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1. OPROGRAMOWANIE DZIAL.AJACE NA PC

Za pomoca tego oprogramowania mozna konfigurowac ustawienia rejestratora w trybie posrednim (offline) i bezposrednim (online).
Uzywajac oprogramowania mozna przejrze¢ na komputerze PC konfiguracje kanatéw.
Istnieja 4 opcje:

1.1 Darmowe oprogramowanie podstawowe (Free Basic Software)

1.1.1 Wymagania

Sprzet

Zalecane elementy sprzgtowe

PC z procesorem 3 GHz, 512 MB RAM

50 GB wolnego miejsca na dysku twardym.
Port Ethernet, port zenski RJ45/USB

1.1.2 System operacyjny
System operacyjny Windows: Windows XP, Windows 7, Windows 8 itp.
Obstugiwane sa 32 i 64-bitowe wersje systemow operacyjnych.

1.1.3 Oprogramowanie

Instalacja oprogramowania

1. Zainstalowac¢ najnowsze oprogramowanie dotNet ze strony internetowej Microsoft

2. Zainstalowac oprogramowanie

3. Po instalacji oprogramowania na pulpicie utworzona zostanie ikona skrotu do przegladarki historii (historical viewer) g
4. Przegladarke historii mozna takze uruchomié korzystajac z ponizszej $ciezki: i

5. Start-Programs-Historical viewer-Historical viewer.

Oprogramowanie zawiera:

raWal | Hist_Viewer

HIST VIEWER shuzy do monitorowania tendencji historycznych i do konfiguracji parametrow rejestratora w PC.

Odinstalowywanie darmowego oprogramowania (Uninstall the free Software)
Opcja ta stuzy do usuwania wczesniejszych wersji darmowego oprogramowania z PC.

HIST _VIEWER

H Hist_VYiewer

Sposob konfigurowania rejestratora z komputera PC.
Start-Programs-Historical viewer

Pasek narzedzi

[™ Otwieranie nowego projektu

(= Otwieranie istniejacego pliku projektu

Display measured values from historical data of

File(F) Edit{E) View(V) Display(D) Page(P) Search(S) Language(L) Help(H)

D.};

Gdy uzytkownik kliknie na ikonie nowego projektu (na powyzszym rysunku otoczona ramka), pojawi si¢ mozliwo$¢ przejrzenia
ponizszego menu — mozna z niego wybrac¢ rejestrator (PR) i klikna¢ OK.
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(B Create a new project @M

~Create project type

Recorder(VRO8)

Recorder(VROG)
Recorder (VR 18)
Recorder(PR)
HMI

=

Nastegpnie uzytkownik musi nada¢ projektowi nazwe i wybra¢ lokalizacje projektu (jak ukazano na ponizszym rysunku). Jesli konfi-
guracja zostata juz zapisana na karcie SD lub USB, mozna wybra¢ odpowiednia Sciezkg.

Jesli uzytkownik chee skonfigurowac rejestrator po raz pierwszy, nalezy wybraé Ethernet i wprowadzi¢ prawidtowy adres IP rejestratora.

mt”

-
/D Create 3 new project

New Project
Enter the new name

Select file path
® Storage Media C:\ ‘_J
Ethernet 192.168.0.1

‘ OK ‘lc.ancel‘

o

P
Jesli uzytkownik chee otworzy¢ plik w oprogramowaniu juz skonfigurowanym na PC, mozna wybrac plik *.prj by otworzy¢ projekt.

7
- - meE-

Open

Look inc |{_‘J Historical
.-:_-;'jTestl
@ Testl.prj

File name: ||

Files of type: | Project files(" pri)

k= Zapis ustawien pliku projektu w PC
Odbior konfiguracji (nosnik danych/Ethernet)
Wystanie konfiguracji (no$nik danych /Ethernet)

Jesli oprogramowanie zostato juz skonfigurowane na PC, mozna wybra¢ plik *.prj by otworzy¢ projekt.
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Bank ﬁ

Umozliwia wybdr fizycznego potaczenia migdzy rejestratorem i PC.
Dostepne sa dwie opcje:

Storage media — no$nik danych

Ethernet

Select file path

@ Storage Media C:\

1

Ethernet 192.168.0.1

OK ‘ ‘ Cancel

Standardowy port ethernetowy (zenski RJ 45) jest dostepny w rejestratorze.
Jako opcje dodatkowe oferowane sa ztacza RS 232/RS485.

1.1.4 Konfiguracja Ethernetu

Mozliwe jest wykorzystanie oprogramowania PC do rejestracji danych rejestratorow podtaczonych przez standardowe tacze ether-

netowe. Do rejestracji, archiwizacji i analizy danych mozna skonfigurowa¢ maksymalnie 1024 znaczniki (tagi). Tagi obejmuja Al,

Math, DI, DO, licznik (Counter) i licznik sumujacy (Totalizer).

1. Nalezy upewnic¢ si¢, ze adapter sieciowy w PC jest prawidtowo skonfigurowany. Adres IP, maska podsieci i brama powinny zostaé
skonfigurowane na PC pod katem uzywania programu Observer II. Proszg skontaktowac si¢ z administratorem systemu by ustawié¢
niepowtarzalny adres IP dla PC.

2. Zainstalowac¢ na PC oprogramowanie Observer II. Mozna je zainstalowa¢ uruchamiajac plik setup zapisany na CD dostarczanym
zgodnie z zamdwieniem.

3. Konfiguracja Ethernetu na rejestratorze

Jesli chodzi o rgczne wprowadzanie w rejestratorze adresu IP, maski podsieci i adresu bramy, patrz punkt 4.5 Komunikacja.

Brama to urzadzenie sieciowe, przesytajace lokalny ruch sieciowy do innych sieci.

Maska podsieci pomaga okresli¢ powiazania migdzy hostem i pozostala czgscia sieci.

Dla kazdej sieci lokalnej (LAN), administrator okre§la maske podsieci i bramg. Nalezy uzyska¢ maske podsieci i adres bramy dla sieci

LAN w miejscu, w ktorym ma by¢ podiaczony rejestrator. Dane te nalezy wprowadzi¢ w rejestratorze r¢cznie, za pomoca przyciskow

umieszczonych w przedniej czgsci urzadzenia.

Domys$lny adres maski podsieci to 255.255.255.0

Domys$lny adres bramy to 0.0.0.0.

Przypisac rejestratorowi niepowtarzalny adres IP i r¢cznie wprowadzi¢ go do rejestratora. Nalezy skontaktowac si¢ z administratorem
systemu, by uzyska¢ wolny adres IP dostepny w sieci LAN uzytkownika. Ponowne uzycie tego samego adresu IP moze uniemozliwié¢
przesyt danych migdzy rejestratorem i PC/koncentratorem LAN.

4. W sieci lokalnej wykorzystuje si¢ przewody UTP umozliwiajace nawiazywanie polaczen przez Ethernet. Maksymalna dhugosé
przewodu UTP migdzy rejestratorem i PC/koncentratorem LAN nie powinna przekracza¢ 100 m. Jesli odlegtos¢ ta jest wigksza niz
100 m, niezb¢dne moga okaza¢ si¢ dodatkowe akcesoria/urzadzenia do sieci LAN, zwigkszajace moc sygnatu. Nalezy skontaktowaé
si¢ z administratorem systemu, by uzyska¢ wigcej informacji na temat rozszerzenia sieci LAN.

5. Do podtaczenia rejestratora za posrednictwem sieci Ethernet wykorzystywane bgda dwa typy przewodéw. Do podtaczenia rejestra-
tora do koncentratora LAN nalezy wykorzysta¢ standardowy prosty (nieskrosowany) przewdd ethernetowy. Do bezposredniego
podiaczenia rejestratora do PC/notebooka nalezy wykorzysta¢ przewdd krosowany.
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Przewdd prosty Przewod
(nieskrosowany) ot krosowany
VR18-LAN/HUB VR18-PC/Notebook
RJ1-45 R31-45 RJ-45 R3-45
PIN PIN PIN PIN
1 Tx+ 1 Re+ 1 Rx+ 3 Tx+
2 Tx- 2 Rc- R~ 2 Re- 6 Tx-
Male
3 Rc+ 3 Tx+ Sixt: 1 Rc+
ATLT ZEA - EINTIA SER
6 Rec- 6 Tx- 6 Tx- 2 Re-

PC Nieskrosowany HUB PC Krosowany PC
TX+1 E = 11 R+ TX+1 =\ 1 TX+
™2 2 R TX- 2 2 TX-
RX+ 36 —_— 13 TX+ RX+ 30 ) 3 RX+

4 I 4 4 4

56 15 5 5
RX- 6 I § TX- RX- 6 6 RX-

70 —_— 17  § —— 17

6. Podtaczy¢ odpowiedni przewod ethernetowy UTP zgodnie z wymaganiami i obserwowaé stan komunikacji migdzy rejestratorem
i PC/koncentratorem LAN obserwujac diody umieszczone w tym celu w poblizu ztaczy zenskich RJ 45.

Po stronie rejestratora

Link — tacze (zielona dioda)

Zielona dioda $wieci sig: przewod podiaczony do rejestratora i PC/koncentratora LAN

Zielona dioda nie §wieci sig: brak potaczenia migdzy rejestratorem i PC/koncentratorem LAN

Tx/Rx (nadajnik/odbiornik)

Pomaranczowa dioda §wieci si¢ ciagle: brak polaczenia przewodowego

Pomaranczowa dioda powoli miga: nawigzano potaczenie migdzy rejestratorem i PC/koncentratorem LAN

Jesli pobieranie danych powiodto sig, pojawi si¢ ponizszy ekran.

] ﬁ D!;ully.{hlnqem-'qml".m data From: Ciirogram FletHiitoncsl VieserHistoncal Fropectlasg e B e

Fie(F) Edt{E] Language(L) Melp(H)
A= A TR L Y Y
| AL - . - .
bl 1 2 |3 e s [s |z |8 |9 [10 Ju1 Ja2 |13 [14 |45
Math Name Al1l Dresc T\ppe'i;nable -
Ao L )
Do Filter  Disable -
External ' )
Display Laog
. Tools Data Type |2 Byte Value Range: -3276.8 ~ 3276.7
Timer Trigger |Enable -] Method '[nstant -
Clock . 8 h ’
Communication Speed | 100 ms/Dot |
Instrument
Password Offset 0.0 Gain 1.0
Demo Sensor
Auto-Output Type [Thermocouple J T - Unit: [, - s
Systam Info : P ¥pe | )
Range |-200.0 ~ 1100.0 b
Events
No. Type Setpoint Log Message Job1 Job2 Hysteresis
tfn -[s400 [Log Alam - [Wo Adtion o adtion [0.0
7 .I -lhl'ln | I A Alasnn -. |Mﬂﬁ|"lﬁﬂ |Nh Artinn |f'| n

Jesli przesytanie danych nie powiodlo sig, pojawi si¢ komunikat ,,No response from Recorder, connection fails” (Brak odpowiedzi
z rejestratora, awaria polaczenia).
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|8 N |
Error @

P4 The configuration corresponding the device is error or no response,
please reconfigure or check correspend it !!

ok

Jesli pojawit sig¢ taki komunikat, nalezy sprawdzi¢ podtaczenie przewodu po stronie rejestratora i koncentratora LAN. Nalezy si¢ takze
upewnié, ze Swieci si¢ zielona dioda obok ztacza RJ45.

Jesli nadal brak jest komunikacji migdzy rejestratorem i PC, wowczas nalezy ponownie sprawdzi¢ maske podsieci i adres bramy
w rejestratorze i PC. Aby prawidlowo skonfigurowacé rejestrator i PC w sieci Ethernet, nalezy si¢ skontaktowaé z administratorem
sieci/systemu. Proszg pamigtac, ze rejestrator powinien posiada¢ w sieci niepowtarzalny adres IP, a PC wykorzystywany do oprogra-
mowania Observer Il powinien mie¢ inny adres IP w sieci.

[

1.2 Oprogramowanie do pobierania danych Data Acquisition Studio

1.2.1 Wymagania

Sprzet

Elementy sprzgtowe

Zalecane elementy sprzgtowe

PC z procesorem 3 GHz, 512 MB RAM

50 GB wolnego miejsca na dysku twardym.
Port Ethernet, port zenski RJ45/USB

1.2.2 System operacyjny
System operacyjny Windows: Windows XP, Windows 7, Windows 8 itp.
Obstugiwane sg 23- i 64-bitowe wersje systemow operacyjnych.

1.2.3 Oprogramowanie

Instalacja oprogramowania

1. Zainstalowa¢ najnowsze oprogramowanie dotNet ze strony internetowej Microsoft

2. Zainstalowa¢ oprogramowanie Data Acquisition Studio

Po instalacji oprogramowania na pulpicie utworzona zostanie ikona skréotu do przegladarki historii (historical viewer) g
A

i przegladarki w czasie rzeczywistym (real time viewer) E'?'h'

Przegladarke historii mozna takze uruchomi¢ korzystajac z ponizszej $ciezki:

Start-Programs-Historical viewer-Historical viewer.

Przegladarke dziatajacq w czasie rzeczywistym mozna takze uruchomic¢ korzystajac z ponizszej Sciezki:

Start-Programs- Data Acquisition Studio -Realtime viewer.

1.2.4 Konfiguracja banku komunikacyjnego

Stuzy do okreslania $ciezki do przesytu danych. Wazne jest, by na poczatku prawidlowo skonfigurowa¢ ,,Bank”, by mozna bylo

przejsé dalej

1. Otworzy¢ istniejacy projekt lub stworzyé nowy z poziomu przegladarki w czasie rzeczywistym, korzystajac z jednej z ponizszych
opcji:

Start-Programs- Data Acquisition Studio -Realtime viewer

& Display real-time measured value from:
File(F) View(V) Page(P) Window(W) Language(l) Help(H)

D@} 3 B | i = : »

Klikna¢ na ikonie nowego projektu (na powyzszym rysunku otoczona ramka).
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Nastepnie uzytkownik musi nadaé projektowi nazwe (jak ukazano na ponizszym rysunku).

!ﬂ RealTime Configure

HEBX O% G\RSUIB | -~ WA

rw Create a new project ... u

Enter the new name : [Zrat]

chl XCannd|

@ RealTime Configure -

ilH&.b,l’?ﬁﬂ‘
[ Fiadd ] | Swody |

No. I Node Name || Tag Name | Bank

Klikna¢ na ikonie banku ﬁ by otworzy¢ konfiguracje¢ banku komunikacyjnego i wybra¢ odpowiedni bank.

Protocol: Modbus_RS232 j

Disable
ComPort:  |com2 |
BaudRate: |9600 |
Parity:  [No =
DataBits: |8 |
sopa: [ =

Default |
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Jesli rejestrator jest podtaczony do sieci Ethernet, nalezy wybra¢ Modbus_TCP jak ukazano ponizej

Bank1

Protocol: |Modbus_TCP  ~|

Ethernet
Port: [502
Format : |Standard ﬂ

Default

Jesli rejestrator podtaczono na zlaczu szeregowym RS-232 lub RS-485, wowczas nalezy wybra¢ Modbus RS232 jak ukazano ponizej.
Parametry Port com i baud rate nalezy ustawic tak, jak w urzadzeniu

Bank1

Protocol: [Modbus_RS232 ~|

RS232

Com Port : |CON2

Lo

BaudRate :  [9600

Lo

Parity : INo

L

Data Bits : |3

Lo

StopBits: |1

Kl

Default ‘

1.2.5 Konfiguracja rejestratora
Mozna ja przeprowadzi¢ na trzy sposoby: za pomoca ekranu dotykowego, oprogramowania i no$nika pamigci

10
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1.2.6 Ekran dotykowy
Rejestrator mozna skonfigurowaé bezposrednio, za pomoca ekranu dotykowego
Wecisna¢ Menu-Config

Configuration

Configuration

Channel

DI
Math
AQ
Load External v
Display

Timer

Clock
Communication
Instrument
Password: *¥¥ekir
Demo: Enable
Auto-Output

System Information %

Default

Wigcej informacji mozna znalez¢ w rozdziale 4

1.2.7 Ethernet
Procedurg opisano nizej
1. Podiaczy¢ rejestrator do PC za pomoca przewodu prostego lub krosowanego
2. Sprawdzi¢ adres IP komputera. Upewni¢ sig, ze adres IP rejestratora znajduje si¢ w tej samej domenie co adres PC
Np.: adres IP komputera: 192.168.0.200
Adres IP rejestratora mozna ustawi¢ jako 192.168.0.11
3. Procedura r¢cznego ustawiania adresu IP w rejestratorze
Menu-More-Config-Communication, wcisna¢ Enter
IP = wybra¢ User Define (zdefiniuje uzytkownik)
Wybrac¢ adres IP: 192.168.0.11 (domyslny) i wcisnaé Enter, by dokona¢ zmiany w razie potrzeby
Maska podsieci: 255.255.255.0
Brama domyslna: 192.168.0.1
4. W oknie polecen uzy¢ polecenia ,,ping” i sprawdzi¢, czy komunikacja przebiega prawidlowo. Jesli brak jest odpowiedzi, nalezy
sprawdzi¢ przewdd lub adres IP w komputerze

e+ Command Prompt

Microsoft Windows XP [Uersion 5.1.2600]
CC> Copyright 1985-2001 Microsoft Corp.

E:\Documents and Settings\Mahi>ping 192.168.

of data:

from 192_.168.0.11: by 3 time<lims TTL=128
from 192.168.0.11: hyt 2 time<ims TTL=128

from 192.168.0.11: e time{ims TTL=128
from 192.168.0.11: =32 time{lms TTL=128

Ping statistics for 192.168.0.11:

Packets: Sent = 4, Received = 4, Lost = 0 {0x loss>.
Approximate round trip times in milli-seconds:

Minimum = Oms, Maximum = Oms,. Average = (ms

E:\Documents and Settings\Mahi>_

5. Kliknaé dwukrotnie na ikonce Realtime viewer (przegladarka czasu rzecz.) @ na pulpicie i stosowac si¢ do polecen wy-
$wietlanych na ekranie by utworzy¢ nowy projekt

11
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Uwaga: utworzy¢ nowy projekt tylko w sytuacji, gdy robi sig to po raz pierwszy. Nastgpnym razem mozna otworzy¢ @ projekt

zapisany w komputerze
@ Auto-configuration

-

]

Device Type: lRecnrdet{PR) -I

Protocol: Modbus_TCP

LogSpeed: I 1 Sec/Dot ot I

Bank: !1 vl
v Auto-update the Tag conte

LogMethod: Ilnstant - ]

1P address

Example: 192.168.0.25

IP List: |192.168.0.119

& memmeee Plase key in IP here and
then press '+ button to
add it to the IP list.

<-—— Please select one IP form
IP List and then press -
button to remove it.

Use Converter
[~ Use Converter:Device Node address

r- 5el node rangs

From: |1 .
= I3 =

Jesli potaczenie dziata prawidlowo, wy$wietlany jest obraz ukazany ponizej. Klikajac na ikong otoczona na rysunku ramka, uzyt-

kownik akceptuje konfiguracje.

Q RealTime Configure ' — e
WBX 0% A\BSOAE - -z K]
dicd | _ Bwoos | _ siose |
No. | Node Name || TagMame | Bank | use Converter | node/P Device T
All List All_L 1 No 192.168.0.219 Recorde| |
1 Recorder(FR..|| AlZ_1 1 No 192.168.0.219 Recorde|
ADB_1 1 No 192.168.0.219 Recorde|= |
AM_1 1 No 192.168.0.219 Recorde| |
AL_1 1 No 192.168.0.219 Recorde|
Al6_1 1 No 192.168.0.219 Recorde.
AT7_1 1 No 192.168.0.219 Recorde
AB_1 1 No 192.168.0.219 Recorde
A9_1 1 No 192.168.0.219 Recorde
AlID_1 1 No 192.168.0.219 Recorde
ATI1 1 1 MNn 102 16R N 210 Rernrde
Klikna¢ na YES by zastosowaé ustawienia.
Information - M
—

@' Do you want to apply the new setting 7(Y/N)

Yes

12
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Jesli nie ustawiono hasta, wystarczy kliknaé na OK.

Login

Password: |

Change password |

o OK I X cancel |
Nastepnie pojawi si¢ ponizszy obraz

1 vt et e e SR Lt S et oo R

Piall| W'Y} | W] Longusguil]  Heipih
A RPORE DMME Eme o8 R EEEEN 4 =l & ol uas
r
[N [ES R I o 0 M e Fagad S
i I T ican T 1 1

S - NI =
SR e IR
{0 102 [ W b i

5]

A |

9322

1630.1

9758

™=

1.2.8 Nos$niki wymienne

Procedurg opisano ponizej

1. Wiozy¢ do rejestratora pusta kartg SD lub podtaczy¢ pamig¢ USB

2. W rejestratorze wcisnaé ,,Menu-More-Config”. Wcisnac ,,Save” (zapis)

Configuration

Configuration

Instrument
pmswaﬂ-l (EEEREEE]
Demo: Enable
Auto-Output

System Information *

Do you want to save configuration to storage media?

Yes No

,,Czy cheesz zapisa¢ konfiguracje na nosniku wymiennym?”
Wybraé ,,Yes”. Spowoduje to zapisanie plikow konfiguracyjnych rejestratora w pamigci USB.

13



INTROL sp. z o.0., ul. Kosciuszki 112, 40-519 Katowice, tel.: 32 789 00 18, faks: 32 789 00 10, e-mail: temperatura@introl.pl, www.introl.pl

Sprawdzi¢ zawarto$¢ nosnika wymiennego. Powinny si¢ na nim znajdowac nastgpujace pliki:

* TRANSCEND (G:)

File Edit Miew Favorites Tools  Help

eﬁack - e - @ ‘pﬁearch @;Fulders v

Address |5 G

PanelCfg Tagifg
File and Folder Tasks @ BIM File BIN File
48 KB 337 KB

B Make a new folder
3. Wyja¢ nos$nik wymienny z rejestratora. Wiozy¢/podtaczy¢ go do PC.

4 Klikna¢ dwukrotnie na ikonce przegladarki historii g na pulpicie i stosowac si¢ do polecen wyswietlanych na ekranie by
utworzy¢ nowy projekt -

[~ Create a new project |;|FEHE|

Wybraé PR Recorder. Kliknaé ,,OK”.

Uwaga: powyzszy ekran pojawia si¢ za pierwszym razem, jesli w komputerze brak jest plikow z projektami.
r ' 3
ﬁ Create a new project @

New Project
Enter the new name [Ji55a8l

Select file path

o Storage Media C:\ B
Ethernet 192.168.0.1

OK ‘ ‘ Cancel ‘

w 4

Wybra¢ Storage Media (no$nik wymienny), $ciezkg dostepu do plikow w pamigci USB lub na karcie SD i1 klikna¢ ,,0K”.

14
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\p Do you want ko receive configuration data now 2(¥JM)

I Yes I[ Mo ]

Informacja — czy chcesz teraz odebra¢ dane konfiguracji?
Klikna¢ ,,Yes”. Pojawi si¢ ekran konfiguracji rejestratora

4B Diaplay/Change configuration data from: C\Pogram FlesiHistorical Viewed Histoncal\ PrejectLdaq. . T ﬁ

| Fie(F) Edt(E) Lanpuage(l) Hab(H)
BHX A T+-=-2 0
- Channel
Al -
DI 1 2 [ (4 |s |6 |z |8 |9 [0 |u [12 13 |14 |15
:;“‘ Mame All Desc Type [Enable =
DO Filter | Disable =
External Log .
Display S .
Tools Data Type 2 Byte Value Range: -3276.8 ~ 3276.7
Timer Trigger  Enable »| Method | [nstant -
Clock " '
Communication Speed 100 msfDot =
Instrument
Password Offset 0.0 Gain 1.0
Demo Sensor ;
Auto-Output Type [Thermocouple 3T - Unit: 5C = A
System Info — ple Liz
Range |-200.0 ~ 1100.0 * I
Events
No. Type Setpoint Log Message Jobl Job2 Hysteresis
1[4 +[840.0 | Log Alamm - No Adion |No Adion | 0.0
2 (i +[60.0 |[Log Alarm . No Ation |No Adion |0.0
3 |HH »||937.5 |[|Log Alarm - No Actlon | No Action | 0.0
4 L »(|-37.5 LEQA_IHTEI_ - No Adction |No Adion | 0.0
| 5 liFrar =0 |1 on Alarm - No Adtion | No Adtion  10.0

Uwaga: Ekran konfiguracyjny jest taki sam, jak ekran dostgpny bezposrednio na rejestratorze. Wigcej informacji na temat konfigu-
rowania mozna znalez¢ w rozdz. 3 i 4.

5. Wprowadzi¢ potrzebne zmiany w konfiguracji. Klikna¢ na ikonie wysytania konfiguracji (Send configuration)

\p Configuration data was sent successfully 11

6. Teraz nalezy wyja¢ no$nik wymienny z PC. Wtozy¢ go do rejestratora. Na rejestratorze weisna¢ ,,Menu-More-Config”

15
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Weisna¢ ,,Load” (zataduj)

Configuration

Configuration
s

Save Al V%

DI
Math
AD
Load External v
Display

Timer

Clock
Communication
Instrument
Password: FEEEEREE
Demo: Enable
Auto-Output

System Information -ﬁ

Default

Select H

[Configuration \
Custom Page
A
v
oK Cancel
Wecisnaé ,,0K”.

Do you want to load configuration from storage media?

Yes ‘ No

PotwierdZ — czy chcesz wezytaé konfiguracjg z no$nika?
Wecisna¢ ,,Yes”.

16



INTROL sp. z o.0., ul. Kosciuszki 112, 40-519 Katowice, tel.: 32 789 00 18, faks: 32 789 00 10, e-mail: temperatura@introl.pl, www.introl.pl

1.2.9 Konfiguracja
Szczegdtowe informacje na temat konfiguracji mozna znalez¢é w rozdziale 4.
1.2.9.1 Wejscie analogowe (AI)

1.2.9.2 Wejscie cyfrowe (DI)

1.2.9.3 Kanal matematyczny (Math channel)

17
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1.2.9.4 Wyjscie analogowe (AO)

1.2.9.5 Kanal zewnetrzny (External channel)

18
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1.2.9.6 Wyswietlacz (Display)

1.2.9.7 Wlacznik czasowy (Timer)

19
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1.2.9.8 Zegar (Clock)

1.2.9.9 Komunikacja (Communication)

FlelF)  Eat(E) Language(l) kelp(H)

DA X 1 T~+3 bk

= Channel Ethernet
- AL
- DI

External (A
utomation - Madbus TCP Port |S0Z
- Display ) ' '

= Tools
Timer DNS Server |168.95.1.1

Felf) EdtE) Linguigell)

MAHX i T==2 0k

EWM“‘ Sorial
DI | Ethernet | Serial | Modbus Client/Master | Email |
-Math
AD

i
- External
- Display
= Tools
~ Timer
| Clock
- Communication |
- Instrument
- Password
- Demo
- Auto-Output
- System Info

20
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Fle(F) EdR(E) Language(l) Hep(H)
N2EX i T«=3 Bk
= Channel Email

Lot Host brainchild.com.tw Authentication [Enable |
 Display Port 25 User Name vasudev

" Timer User vasu Password ******==

| Address
_ Instrument From service@brainchild.com.tw
~ Password To 1 sales@brainchild.com.tw

2
3
4
5
6

21
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MAEX i $+=>3 nibk

= Channel

22
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1.2.9.11 Haslo (Password)

1.2.9.12 Tryb demonstracyjny (Demo)

1.2.9.13 Wyjs$cie automatyczne (Auto-Output)

Fie(F) Ede(E) Language(l) Help(H)
PRAEHX 3 T-=3 w0k

= Channel Auto-Output

Historical Data
Print Period

Math

AD

s Mode MM Lﬁ Minutes
- External

~ Display

L Focts Interval

& Auto-Output
- System Info

24
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1.2.9.14 Informacje o systemie (System Information)

s Ch:;‘"‘?' Systern Info

alm Version 0.8089 Plus

AOD Slotl  AILAIZ ALSAI4ALS AIGAIT AIBAIS ATLIDALLLAILZ

External
Display Slot2  Al13,Al14,A115,A116,A117,A118 Al19,A120,D11 DIZ,DI3,DI4

= Tools JAD1,A02

Timer

Clock
Communication
Instrument
Password

Auto-Output

System Info

1.2.10 Przegladanie danych historycznych

Mozna to wykonaé na trzy sposoby, za pomoca:

1. Ekranu dotykowego

2. Ethernetu

3. Pamigci USB

1.2.10.1 Ekran dotykowy

Informacje na temat przegladania danych historycznych bezposrednio na rejestratorze za pomoca ekranu dotykowego mozna znalez¢é
w rozdziale 3.

1.2.10.2 Ethernet

Uwaga: najpierw nalezy przeczyta¢ nastgpujace punkty:

1. Konfiguracja banku komunikacyjnego

2. Konfiguracja rejestratora — Ethernet

Nalezy si¢ upewnié, ze projekt juz zostal stworzony i jest zapisany w komputerze, przed przejsciem do dalszego ciagu procedury
nalezy ustawi¢ bank prawidtowo na Ethernet

Otworzy¢ projekt w przegladarce historii za pomoca jednej z ponizszych opcji

Pulpit: ikonka przegladarki historii [:

Start-Programs-Historical viewer-Historical viewer

Look in: I (=3 Historical

- I Project1
. Projectl.dag

Desktop

Wybra¢ projekt i klikna¢ na ,,Open” (otworz)
[~ Display measured values from historical data of E:\Program Files\Historical Viewer\Historical\Project. daq
Fie(F) EdiE) wiew(v) Display(D) Page(F) Search(S) Lengusge(l) Help(H)
> & MEE | FPRIFES OS T2 Q8 [20omsze
O [1scale |

art measured data
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Klikna¢ na ikonie ,,Import measured data” (importuj dane zmierzone):

Please wait a moment ...
Data durmping ... \Datalogh201310214P50.dat
ROANBRE 23%

Uwaga: czas trwania operacji zalezy od ilo$ci danych dostgpnych w pamigci wewngtrznej

~| Display measured values from historical data of E:\Program Files\Historical Viewer\Historical\Project1.daq
File(F) Edit(E) Yiew(¥) Display(D) Page(P) Search(S) Language(l) Help(H)

2% | MEE S RIFHE [0S [F++3 Qa8 mss

B % 2  |1scale hd

-40.8

Wybraé jeden z obszaréw trendéw, a nastepnie kliknaé na ikonie powigkszenia — Zoom Q , by mozna bylo szczegdtowo wyswie-
tli¢ tendencje historyczna.

Uwaga: prosze zapoznac si¢ z plikiem pomocy przegladarki historii, stanowigcym czg§¢ oprogramowania, zawierajacym opis wszyst-
kich funkcji oprogramowania przegladarki historii.

1.2.10.3 No$nik wymienny

Uwaga: najpierw nalezy przeczytaC nastgpujace punkty:

1. Konfiguracja banku komunikacyjnego

2. Konfiguracja rejestratora — karta SD lub USB

Nalezy si¢ upewni¢, ze projekt juz zostal stworzony za posrednictwem karty SD lub USB i jest zapisany w komputerze, przed przej-
$ciem do dalszego ciagu procedury nalezy ustawi¢ bank prawidlowo na ,,Storage media” (no$nik danych)

Wilozy¢ do rejestratora pusta kartg SD lub USB
Weisnac ,,Menu-More-Dump”
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Realtime

Realtime 5.2

All

Initial 1 Day
Initial 2 Days
Initial 3 Days A

Initial 4 Days
Initial 5 Days
Initial 6 Days
Initial 7 Days A 4
Initial 8 Days

Initial 9 Days

Initial 10 Days i

OK Cancel

Wybrac ,,All” (wszystkie) lub jedna z pozostatych dostgpnych opcji, nastepnie wcisnaé ,,0K.”.

Confirm

Do you want to dump the selected historical data and
event list to storage media?

| Yes No
Czy chcesz przerzuci¢ wybrane dane historyczne i listg zdarzen na no$nik danych?
Wecisnaé ,,Yes”
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Recorder

Teraz nalezy wyja¢ pamig¢ USB z rejestratora.
Sprawdzi¢ zawartos¢ USB

Toals

| P [ v |-

Otworzy¢ projekt z poziomu przegladarki historycznej za pomoca jednej z ponizszych opcji.
Pulpit: ikona przegladarki historii [m‘

Start-Programs-Historical viewer-Historical viewer

I3 Historical

Wybra¢ projekt i klikna¢ na”Open” (otworz)
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[~ Display measured values from historical data of E:\Program Files\Historical Viewer\Historical\Project1.daq
Fle(F) Edw(E) View(V) Display(D) Page(F) Search(S) Language(l) Help(H)
& M E SrRIFES®  OL FT+«=+3 @O 8 [comsee -

Al

-Imuort measured data

Kliknaé na ikonie ,,Import measured data” (importuj dane zmierzone)|

Please wait a moment ...
Data durmping ... \Datalog201310214P50.dat
ROANBNR 23%
- X Cancel |

Uwaga: czas trwania operacji zalezy od ilo$ci danych dostgpnych w pamigci wewngtrznej

Please wait a moment ...
Data linking ... P78.dat

\?) Do yau want ko delete storage media data 7(Y /M)

| Yas MNo

Czy chcesz skasowac dane zapisane na nosniku danych?

Wybrac¢ ,,Yes”, jesli dane zapisane w pamigci USB maja zosta¢ skasowane.

Wybra¢ ,,No” tylko w przypadku, jesli dane maja np. zosta¢ przeniesione jeszcze do innego komputera lub maja by¢ przechowywane
jako kopia zapasowa na dysku twardym.
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[~ Display measured values from historical data of E:\Program Files\Historical Viewer\Historical\Project1.daq
File{F) Edt(E) Wew(y) Display(l) Page(P) Search(S) Language(l) Help(H)

EEE 2R IFLha AL T «-=3 [@Q B |2omsSize _v|
| 1 ic-a-le- _ﬂ Zaorm Ini

1072.5 1002.3

Wybra¢ jeden z obszaréw trendow, a nastepnie klikna¢ na ikonie powigkszenia — Zoom , by mozna bylo szczegdtowo wyswie-
tli¢ tendencje historyczna.

Uwaga: proszg zapoznac si¢ z plikiem pomocy przegladarki historii, stanowiacym cz¢$¢ oprogramowania, zawierajacym opis wszyst-
kich funkcji oprogramowania przegladarki historii.

1.2.11 Przegladanie danych czasu rzeczywistego na PC

Na PC mozliwe jest monitorowanie danych czasu rzeczywistego z rejestratora

W tym celu nalezy podtaczyc¢ rejestrator do PC za posrednictwem Ethernetu lub tacza szeregowego (RS232/422/485). Odpowiednio
ustawi¢ bank, by mozna bylo skorzysta¢ z potrzebnej opcji.

1.2.12 Konfiguracja banku

Otwieranie przegladarki czasu rzeczywistego

Istnieja dwa sposoby

Klikna¢ na ikonie na pulpicie

Start-Programs-Data Acquisition Studio-Real time viewer

"N~ ‘
#" Create a new project ...

Enter the new name ;

' oK X Cancel |

\?') There are no kag data in the project 11 Do you want to configure it 2(Y/N)

| Yes I No

W projekcie brak danych znacznika! Czy checesz go skonfigurowac?
Klikna¢ ,,No”

30



INTROL sp. z o.0., ul. Kosciuszki 112, 40-519 Katowice, tel.: 32 789 00 18, faks: 32 789 00 10, e-mail: temperatura@introl.pl, www.introl.pl

£* RealTime Configure

| HBR O ENINOIVB | s~~>2 MO

= f-.-@ﬁh | *%Delete |

Bank1

e MModbus TCP Be

~Ethernet

Port : [502

Format : |Standard e

Dostepne sa tacznie 4 banki komunikacyjne.

Kazdy bank mozna skonfigurowac jako Modbus Serial (232/422/485) lub Modbus_TCP (Ethernet).

Na przyktad: jesli dwa rejestratory dziataja w dwoch réznych sieciach RS485, wowczas kazdy bank mozna skonfigurowac dla jednego
rejestratora, pod warunkiem, ze dwa porty COM skonfigurowano na PC tak, by odbieraly dane z dwdch réznych sieci szeregowych.
Do tego celu mozna uzy¢ dwoch przetwornikéw USB-Serial.

Po zakonczeniu konfigurowania banku, klikna¢ na ikonie ,,Save” (zapisz) | by zamkna¢ i powréci¢ do glownej ikony programu

@|-

\3)  Toletthe new Bark stting take effec, sstem il save them then restart 1 Continue 2(Y/N)

Yes Mo

1.2.13 Ethernet
1. Zainstalowa¢ oprogramowanie Data Acquisition Studio

2. Ustawi¢ bank odpowiednio na Ethernet

3. Jesli rejestrator podtaczono do PC za posrednictwem Ethernetu, nalezy si¢ upewnié, czy w rejestratorze ustawiono adres IP defi-
niowany przez uzytkownika i domeng taka sama jak w PC
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W oknie polecenn DOS uzy¢ polecenia ,,ping” i sprawdzic, czy rejestrator komunikuje si¢ z PC za posrednictwem Ethernetu

- Command Prompt

AF [Uersion
2001 Microsoft

E:xDocuments and Settin Mahi>ping 192.168.0.11

Pinging 192.168.0.11 with 32 bytes of data:
Reply from 2 hyte
L' i_'_l‘nr-l ] -

192.168.0.11:
ived = 4,
round teip in milli—second
Hinimum Oms, Maximum Omes,. Average

4. Stworzy¢ nowy projekt w oprogramowaniu Data Acquisition Studio i monitorowaé dane czasu rzeczywistego z rejestratora bez-
posrednio z PC.
Otwieranie przegladarki czasu rzeczywistego
Istnieja dwa sposob .
) P y % %
(AL

2. Start-Programs-Data Acquisition Studio-Real time viewer

1. Kliknij na pulpicie ikone

.o -
#’ Create a new project ...

Enter the new name :

| W Ok | xc.aml|

A\ ?) There are no tag data in the project || Do you wankt ta configure it 7(Y/N)

I

W projekcie brak danych znacznika! Czy chcesz go skonfigurowac?
Klikna¢ ,,Yes”

.n A ;
#° Auto-configuration

Device Type: IPR Recorder LI Bank: |1 - I

Protocol: Modbus_TCP v Auto-update the Tag contents

LogSpeed: | jte v| LogMethod: |.'--:r: ¥ |

1P address
Input Format: IIP address ;I
Example: 192,168.0,25 I192.!63.EI.11 €-===== Please key in IP here and
] then press '+ button to
IP List: + add & ko the IP list.
£ Please select one IP form
IP List and then press -
button to remove it
“Use Converter
I~ Use Converter:Device Node address From: |l '3-

I” Ssat.noads rangs i | j-:
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1P address
Input Format: IIF' address ;I
Example: 192,165.0,25 I Smmemm Please key in IP here and
then press '+ butkon to
IP Lisk: |192.1658.0.11 + add it ko the IP list,
G Please select one IP Form
IP List and then press -
butkon to remove ik,

Klikna¢ ,,0K”

& RealTime Configure

| RREARAB | £« -2
piasd | vy | Sioser |

No. [ModeName ||| TagName |eark | use converter | NodesP |oeviceType  [TagType A

All List All 1 1 No 182.168.0.11 PR Recorder Channel_1

il PR Recorder_1 ||AI2_1 1 MNa 192.168.0.11 PR Recorder Channel_2

Al31 1 No 192.168.0,11 PR Recorder Channel_3

Al4_1 1 No 192.168.0.11 PR Recorder Channel_4

AlS 1 1 Mo 192,168.0.11 PR Recorder Charinel 5

Al6_1 1 Mo 192.168.0.11 PR Recorder Channel_6

Po zakonczeniu konfigurowania banku, klikna¢ na ikonie ,,Save” (zapisz) [ by zamkna¢ i powréci¢ do gtownej ikony programu

@t

Display real-time measured value from: E:\Program Files\DAQ Studio\RealTime\Project1.daq

Sle(F) View(¥) Page(P) Window(W) Language(l) Help(H)

ne | BeaRm [EEE | R [

Source Active Time Clear Time
System 10/19/13 18:32:40

Uwaga: kiedy przegladarka czasu rzeczywistego dziata na PC, wowczas dane begda przechowywane na dysku twardym komputera.
Dane te mozna nastgpnie zarchiwizowac z poziomu samej przegladarki czasu rzeczywistego przez kliknigcie na ikong ,,Measured
data” (dane zmierzone).

W przypadku, gdy PC dziata cala dobg jako serwer, moze nie by¢ koniecznosci r¢gcznego przenoszenia danych historycznych z reje-
stratora do PC za posrednictwem pamigci USB.

Uwaga: proszg zapoznac si¢ z plikiem pomocy przegladarki czasu rzeczywistego, stanowigcym cz¢$¢ oprogramowania, zawierajacym
opis wszystkich funkcji oprogramowania przegladarki w czasie rzeczywistym.
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1.2.14 Z}acze szeregowe (RS232/422/485)

Procedura jest podobna jak w przypadku Ethernetu. Bank trzeba ustawi¢ odpowiednio na Modbus Serial.

1.2.15 Przegladanie danych czasu rzeczywistego z kilku rejestratorow

Przyjmijmy, ze jedna baz¢ danych rejestratora juz dodano w Ethernecie, adres IP 192.168.0.11

Cel: Podtaczy¢ drugi rejestrator, adres IP: 192.168.0.12 do przegladarki w czasie rzeczywistym

Podtaczy¢ oba rejestratory i PC do przetacznika ethernetowego

W oknie polecen DOS uzy¢ polecenia ,,ping” i sprawdzié, czy funkcjonuje komunikacja migdzy PC i oboma rejestratorami. Jesli nie
ma odpowiedzi, nalezy sprawdzi¢ adresy IP wszystkich urzadzen, a takze przewody ethernetowe.

Jesli rejestratory odpowiadaja na polecenie ,,ping”, nalezy otworzy¢ przegladarke dziatajaca w czasie rzeczywistym.

%0 Display real-time measured value

File(F)  View(¥) Page(P) Window(W) La

£ RealTime Configure

|BR 0% S\ESEBE | s«~2 (RO

I Fiadd I @Mcaniﬁ,»l rimeletel

No. | Node Name || Tag Name | Bank | Use Corwerter | Node/tP | Device Type | Tag Type
All List All_1 1 MNo 192,168.0.11 PR Recorder Channel_1
1 PR. Recorder_ || Al2_1 1 Mo 192,168,0.11 PR Recorder Channel_2
Al3.1 1 No 192.168.0.11 PR. Recorder Channel_3
Al4_1 1 No 192,168,0.11 PR Recorder Channel_4
AlS_ 1 1 No 192.168.0.11 PR Recorder Channel S
Al6_1 1 MNo 192.168.0.11 PR Recorder Channel_6
Klikna¢ ,,Add” (dodaj)
B rsnng - - - _— e
¥ Autoupdate the Tag contents
peves rpe: ST < ok [; ] L T——
I Protocel: Modhus TCP [~ UseCoverterDevice Node addess |1 (3] PP adidress: |
Log ‘
Trigger: |by T . LogSpesd: |1 Sec/Dot . LogMethod: |instant .
Data Byle Type: |43y1e v

[ v | X cocel |

Wybraé typ urzadzenia (Device Type) = PR Recorder

Odznaczy¢ pole przy opcji Auto-update the Tag contents (automatyczna aktualizacja zawarto$ci znacznika)

Wprowadzi¢ adres IP (IP Address) drugiego rejestratora (wybraé¢ adres IP definiowany przez uzytkownika w rejestratorze — nie wy-
biera¢ opcji automatycznej)

Klikna¢ ,,0K.”

Teraz druga baza danych rejestratora zostanie dodana do przegladarki dziatajacej w czasie rzeczywistym.
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1.3 Wersja Panel Studio

Za pomoca tego oprogramowania mozna przygotowac niestandardowe ekrany prezentacji danych, takie same, jak w systemach SCADA.
Cato$¢ przygotowanej grafiki mozna takze skonfigurowa¢ pod katem animacji.

B P 98 o 41034 P i o b
Fim B Fomm  Vew Ctget P Hep
d 2 @@ & o W Ik AN 9 & s @
Mol Q24 3T a o3 Bl EiweSaed | 3 5040 M
vt S % [ Frojest Bxplorr i %
Hazic Objects = R - —
2 0f-Aug-14 16:44:02 L3 Somani
bockn 2
. Water distribution system
ine
A Polygen ~
B Rt
0 Eaose
§ e
R
1% Humsic L D b
[ SRS
B Dotaies [Fopetien. WX
Tt B Esl
1 Appearance
A Lk || Eschels 183, 183, 2955
o O Beharvior
A Dila Tt skl Lot iberval ] 1000
. E Evants
[ B A
) e ['“muus
) e Lamp =] s-:—. Style
Faehia
Kt WordLamn R | Scwenbegt m
- Sereen Wi 24
— Trnqinte
Tie Page

‘R7-Aug-14 09:01:41

Water distribution system

Tego oprogramowania do edycji mozna uzywac¢ w celu przygotowania animacji. Stuzy ono gtéwnie do opracowywania aplikacji
przydatnych pod katem interfejsu operatora w zastosowaniach przemystowych. Korzystajac z ekranéw, operatorzy bgda w stanie
komunikowac sig ze sterownikami PLC, przetwornikami itp. za posrednictwem portow COM i Ethernet na Modbus RTU 1 Modbus
TCP/IP. Za pomoca tego oprogramowania mozna opracowac aplikacje interfejsu operatora jak opisano nizej.

Wysylanie polecenia start/stop z rejestratora do PLC celem uruchomienia silnikow, pomp itp.

Wyswietlanie statystyk pracy silnikow, pomp itp.

Wyswietlanie w czasie rzeczywistym warto$ci parametrow procesowych, takich jak temperatura, przeptyw, cisnienie itp.
Wizualizacja danych procesowych w sposob zrozumiaty, jako wykresy stupkowe, w postaci wskaznika ze strzalka, miernika, diody itp.
Animacja w formie elementu sterowania widzialnos$cia, btyskania, ruchu poziomego, pionowego itp.
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1.3.1 Wymagania systemowe

PC z procesorem min. 1 GHz, min. 1 GB RAM (lepiej 2 GB).

500 MB wolnego miejsca na dysku.

Co najmniej 20% wolnego miejsca na dysku — mniej niz 10% spowoduje wygenerowanie komunikatu o biedzie.
Adapter sieci Ethernet, RJ 45 Zenski

Port szeregowy RS 232, konwerter RS485/RS 232 w celu sprawdzenia symulacji online, jesli jest taka konieczno$é
Host USB w celu instalacji dysku flash USB

Rozdzielczo$¢ ekranu wyzsza niz 1024 x 768 (dla projektow rejestratora 10" i 1550)

System operacyjny: Windows XP, Windows Vista, Windows 7, Windows 2000 i Windows 2003 Server

1.3.2 Instalacja oprogramowania

Zainstalowa¢ Microsoft installer V3.1

Zainstalowa¢ Microsoft.Net frame work V3.5 SP1
Zainstalowa¢ Editing Software (oprogramowanie do edycji)
Zainstalowaé OPC Server

Zainstalowaé Demo projects (projekty demonstracyjne)
Zainstalowa¢ Historical viewer (przegladarke historii)
Zainstalowaé Remote viewer (przegladarke zdalna/zewngtrzna)

o

Jesli jakie$ foldery lub pliki zostana r¢cznie usunigte z C:\Program Files\Panel Studio, nalezy wowczas usunac¢ r¢eznie plik o nazwie
,»BCFile” z CAWINDOWS przed rozpoczgciem proby nowej instalacji. W przeciwnym razie moze pojawi¢ si¢ komunikat ,,Access
Violation” (naruszenie zasad dostgpu).

1.3.3 Stan projektu
W trakcie projektowania mozliwe jest sprawdzanie aktualnego stanu wykorzystywanych zasobow

| & Build Fb
o= Build And Offline Simulation F?
Build And Online Simulation F8
Online Simulation
Stop

Screenl] Scres

Build And Download
Download

Na rysunkach wida¢ symbole wykorzystywane z generatora grafiki i symboli. Sa one takze traktowane jako obiekty wigc jesli doda
si¢ symbole, zwigkszy si¢ ilo§¢ obiektow.
Na przyktad: jesli doda si¢ 2 symbole i jeden obiekt prostokatny, to images (obrazy)=2, objects (obiekty)=3.
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1.3.4 Tworzenie nowego projektu

Otworzy¢ oprogramowanie edycyjne rejestratora (Recorder Editing Software) klikajac na ikonie na pulpicie lub przez Start-Programs-
Recorder Editing Software

Klikna¢ na ,,Create a new project” (stworz nowy projekt)

New Project

Project Name: jest to nazwa projektu. Np.: Boiler (kociot)

Location: lokalizacja — $ciezka dostgpu do miejsca, w ktorym zapisany jest plik.
Default language: domyslny jezyk (English — angielski)

Width: szeroko$¢ wyrazona w pikselach — rozdzielczo$¢ na osi X

Height: wysoko$¢ wyrazona w pikselach — rozdzielczo$¢ na osi Y

Author: autor. Wpisa¢ nazwisko autora/integratora systemu — moze si¢ przydac¢ pozniej
Version number: numer wersji do zarzadzania wersjami.

Comments: uwagi, do zarzadzania projektem.

Po wprowadzeniu wszystkich opisanych wyzej informacji klikna¢ na ,,OK”.
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|
| = |

Screenl

150%
175%
200%

Pasek menu

Pasek standardowy

Pasek formatu

1.3.5 Pasek menu

1.3.6 File (plik)
File | Edit Format View
New »
Open Project  Ctrl+0
Close Project
Save Project  Ctrl+S
‘Save Project As...
Upload »
HMI Update »
Environment... Ctl+E
Recently »

New: nowy — tworzenie nowego projektu

Open Project: otworz projekt — otwieranie nowego projektu

Close Project: zamknij projekt — zamykanie istniejacego projektu

Save Project: zapisz projekt — zapis projektu w domyslnej lokalizacji

Save Project As: zapisz projekt jako — zapis projektu w lokalizacji innej niz $ciezka podana w ustawieniach.
Upload: przeslij — przesytanie projektu z rejestratora z powrotem do PC

Recently: ostatnio otwierane — otwieranie niedawno otwartych projektow

Exit: wyjscie — wychodzenie z aktualnego projektu

Language: jgzyk —uaktualnianie plikow jezykowych w rejestratorze. Jest to konieczne tylko wtedy, gdy centrum sterowania (Control
Center) wymaga nowego jezyka. Wigcej informacji mozna uzyska¢ w zaktadzie produkcyjnym.

Clock Synchronization: synchronizacja zegara rejestratora z zegarem PC.
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1.3.7 Environment — Srodowisko

% Environment...

General (ustawienia ogolne):
Language: (jezyk)
Wybraé jezyk dla srodowiska projektowego. Oprogramowanie edycyjne rejestratora od wersji V1.1 obstuguje 19 jezykow, w tym
angielski, chinski uproszczony, chinski tradycyjny, japonski, francuski, niemiecki, wloski, polski, hiszpanski, portugalski, portu-
galski w odmianie brazylijskiej, rosyjski, tajski, czeski, dunski, niderlandzki, koreanski, szwedzki i turecki.
Environment font: (czcionka srodowiska)
Wybraé czcionke wymagang do $rodowiska projektowego.
Przyktad: menu, ,,skrzynka narzgdziowa”, eksplorator projektu, edytor funkc;ji itp.
Project Path: (Scietka projektu)
Miejsce przechowywania plikow projektu.
Domyslna $ciezka projektu: C:\Program Files\Recorder Editing Software\Recorder Editing Software\PanelProject
Graphic Path: (Scietka grafiki)
Lokalizacja domyslnych symboli podstawowych
Domyslna $ciezka grafiki: C:\Program Files\Recorder Editing Software\Recorder Editing Software\Basic Symbols
Security: (bezpieczenstwo)
Funkcja stuzaca do ochrony oprogramowania edycyjnego rejestratora pod katem otwierania w danym komputerze osobistym (nie
do projektu). Po wprowadzeniu hasta, nalezy podac prawidtowe hasto by moc otworzy¢ oprogramowanie edycyjne rejestratora dla
aktualnej sesji. Funkcja ta jest przydatna w zaktadzie, uniemozliwia otwarcie oprogramowania przez osoby nieupowaznione.

Uwaga: jesli potrzebne jest hasto dla konkretnego projektu, nalezy kliknaé na ,,Settings” (ustawienia) w eksploratorze projektu,
wybra¢ zaktadke ,,General” (ogdlne), a nastepnie wprowadzi¢ hasto.

Ogolnie rzecz biorac, dobrze jest regularnie wykonywac kopie zapasowe plikow projektu na innych standardowych nosnikach
danych, takich jak ptyty CD, DVD itp. Zalecamy przechowywanie plikéw projektu w oddzielnych folderach na dysku D: zamiast na C:.
Deweloper moze zaplanowac¢ partycjonowanie dysku twardego i zapisywa¢ wszystkie pliki na dysku innym niz dysk z systemem opera-
cyjnym, wigc nawet jesli wystapia problemy z systemem operacyjnym, nadal mozliwe bedzie odzyskanie plikow projektu.

Download and Upload: (pobieranie i wysylanie)
Wigcej informacji mozna znalez¢ w czgsci pt. ,,Narzedzia projektowe”
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Snap and Grid:
Okreslanie zachowania siatki w $rodowisku projektowym.

0

ject default setting

Grid: (siatka)
Wybraé t¢ opcje i zaznaczy¢ ,,Show grid” (pokaz siatke) jesli siatka ma by¢ widoczna na ekranie w trakcie prac nad projektem.

Snap lines:

Wybrac¢ tg opcjg, jesli siatka nie ma by¢ widoczna na ekranie w trakcie prac nad projektem.

Snap:

Wybrad tg opcje, jesli wspotrzgdne elementow powinny by¢ przez caty czas pozycjonowane z siatkami.

Object: (obiekt)
Okreslanie domyslnej wielkosci czcionki, koloru wypeknienia, koloru tta i koloru pierwszoplanowego dla wiasciwosci wigkszosci
obiektow, takich jak etykieta, pole do zaznaczenia, prostokat, elipsa, wycinek, tabela, tarcza, poziom, miernik, suwak, termometr itp.
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1.3.8 Edit (Edycja)

1.3.9 Format

Align: (ustawianie)

Stuzy do ustawiania wybranych elementdéw, obiektow itp. celem ich precyzyjnego rozmieszczenia na ekranie. Dostgpne opcje to:
Center, Right, Left, Tops, middle i Bottom (posrodku, po prawej, po lewej, u géry, w polowie wysokosci i na dole).

Przyklad: umieszczenie dwoch etykiet po lewej stronie ekranu rejestratora.

Zatozmy, ze obie etykiety utworzono na ekranie nr 1. Zaznaczy¢ obie etykiety za pomoca myszy, ewentualnie wybra¢ pierwsza

etykiete klikajac na nig lewym przyciskiem myszy, nastgpnie wcisna¢ ,,Ctrl” na klawiaturze i wybra¢ druga etykiete klikajac na nia
lewym przyciskiem myszy. Teraz, w Menu, klikna¢ na ,,Format”, wybra¢ ,,Align”, a nastgpnie ,,Left”.

Przed korekta ustawienia Po korekcie — przesunigciu w lewo
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Make Same Size: (ujednolicanie wielkosci)

Stuzy do ujednolicania wielkosci roznych obiektow, tzn. wysokosci, szerokosei, jednoczesnie wysokosci 1 szerokosci, wielkoSci
wzgledem siatki itp.

Przyklad: ujednolicanie wiclkosci (wysokosci i szerokoS$ci) pigciu przyciskow.

Najpierw w szablonie (Template) nalezy utworzy¢ pig¢ przyciskow. Nastgpnie wybra¢ je wszystkie za pomoca myszy, klikna¢ na
»Format”, wybra¢ ,,Make Same Size”, nast¢pnie wybra¢ ,,Both” (oba/wszystkie).

Przed korekta wielkosSci
= =
D N

Horizontal spacing: (odstegpy w poziomie)

Umozliwia korygowanie odstgpoéw w poziomie migdzy dowolnymi obicktami: Make Equal/Increase/Decrease/Remove (wyrownaj/
zwigksz/zmniejsz/usun).

Po korekcie wielko$ci

Przyklad: 3 przyciski umieszczone na dole strony. Odstgpy migdzy tymi przyciskami nie sa takie same i ekran nie wyglada fadnie.
Nalezy zaznaczy¢ wszystkie 3 przyciski za pomoca myszy lub dodatkowo uzywajac klawisza ,,Ctrl” z klawiatury, a nastgpnie w pasku

menu klikna¢ ,,Format” i wybra¢ ,,Horizontal Spacing”, potem wybrac ,,Make equal” (wyréwnaj).
Po korekcie odstepéw w poziomie

Vertical spacing: (odstepy w pionie)
Umozliwia korygowanie odstgpow w pionie migdzy dowolnymi obiektami: Make Equal/Increase/Decrease/Remove (wyrownaj/
zwigksz/zmniejsz/usun).

Przed korekta odstepow

Przed korekta odstepow Po korekcie odstegpéw w pionie
Flow Flow
Temperature
Temperature
Pressure Pressure

Center in Page: (wycentruj na stronie)

Umozliwia ustawienie obiektow w §rodkowej czgsci strony, centralnie zarowno w poziomie jak i w pionie.

Przyktad: Na ekranie znajduja si¢ 3 przyciski. Chcemy, by znalazty si¢ w §rodkowej czgsci strony jesli chodzi o ptaszczyzng pozioma.
Nalezy je zaznaczy¢ i skorzystac z tej funkcji, korygujac ich potozenie.

EWHEI
1T
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Order: (kolejnosé)
Bring to back: (przenies na drugi plan) Przesuwa obiekt, umieszczajac go w tle
Bring to front: (przenies na pierwszy plan) Przesuwa obiekt, umieszczajac go na pierwszym planie
Przyklad: Mamy prostokatna ramke i etykietg o roznych kolorach. Jesli tekst etykiety ma by¢ zachowany na prostokatnej ramce,
wowczas dla ramki nalezy wybrac opcje ,,Bring to Back”, a dla etykiety — ,,Bring to Front” tak, by oba te obiekty byly widoczne
W tym samym czasie.

Przenie$ na

R r— b drugi plan
SetPoint
\""*‘5>Przenie§ na
- pierwszy plan
Process Value

Lock Controls: (blokada funkcji sterowania)
Stuzy do blokowania funkcji sterowania. Zastosowanie jej po raz drugi powoduje odblokowanie.

1.3.10 View (widok)

—r———

[¥]| Standard Bar
I_ Format Bar
=

|_ Project Explorer
|_- Toolbox
IE

|

Properties
Output
Zoom »
&l Full Screen Alt+F1
Reset Window Layout
Wybraé potrzebne elementy, ktore maja by¢ widoczne w oknie.

Properties (wlasciwosci)
Jesli zaznaczono Properties jak na rysunku na poprzedniej stronie, wowczas w prawej dolnej czgsci ekranu pojawi sig okienko z wta-
sciwosciami, w ktorym wys$wietlane beda wszystkie wlasciwosci wybranego elementu/obiektu.

= 3 Seean

o

Wybrano prostokat

Wiasciwosei — |
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W powyzszym przyktadzie narysowano prostokat i gdy zostanie on wybrany, w prawym dolnym rogu wy$wietlone zostana wtasciwosci
tego prostokata (jesli w pasku menu zaznaczono Properties). Mozliwa jest modyfikacja wlasciwosci prostokata z poziomu siatki wta-
sciwo$ci. Ewentualnie mozna dwukrotnie klikna¢ na prostokacie i wejs¢ we wlasciwosci w kreatorze grafiki (Graphical wizard).
Output (wyjscie)

Jesli w widoku zaznaczono Output, okno to pojawi si¢ tuz pod obszarem roboczym ekranu. Bgda w nim wyswietlane btedy pojawia-
jace si¢ podczas kompilacji projektu.

W menu kliknaé na ,,Tools” (narzedzia) a nastepnie na ,,Build” lub ewentualnie, na standardowym pasku, klikna¢ na ikonie |=5| by
przygotowa¢ wersj¢ dla aplikacji. Wowczas przeprowadzona zostanie kompilacja projektu i jej podsumowanie pojawi si¢ w okme
wyjscia, jak ukazano nizej.

Screens preparing...
Check automatic of scan....
Screenl images 0/0 objects1/1
Conversion checking...
UserScripts checking...
Objects checking...
Alarms checking...
Scheduler checking...
Datalogs checking...
Recipes checking...

Build started....

Build succeeded.

Zoom (powigkszenie)

Stuzy do powigkszania aktualnego ekranu o rézne wielko$ci procentowe. Funkcja ta jest przydatna podczas edycji, zwlaszcza w przy-
padku PC o mniejszej wielkosci ekranu. Jesli ustawi si¢ wartos¢ 200%, a wielko$¢ ekranu PC jest mala, na ekranie automatycznie
pojawia si¢ suwaki do przesuwania ekranu w pionie i poziomie.

Full screen (pelny ekran)

Stuzy do wyswietlania pelnego ekranu. Po wybraniu tej opcji, uktad ekranu bedzie taki, jak ukazano ponizej. Aby wylaczy¢ t¢ opcje,
nalezy w menu klikna¢ na ,,View” i ponownie na ,,Full screen”.

Reset window layout (resetowanie ukladu okna)

Wyswietla domys$lny uktad ekranu ukazujac obszar roboczy, ,,skrzynke narzedziowa”, eksploratora projektu, okno wyjscia itp.

’Q Przyktad: jesli w widoku (View) opcja ,,Project Explorer” zostanie odznaczona, wowczas eksplorator projektu nie bgdzie
widoczny w prawej czgsci okna. W takim przypadku opcjg ,,Project Explorer” mozna ponownie zaznaczy¢ w widoku albo w menu
klikna¢ na ,,View” i nastgpnie ,,Reset Window Layout” — wowczas wszystkie ustawienia opcji widoku zostang zresetowane i okno
wyswietlane bedzie w uktadzie domy$lnym.

1.3.11 Objects (obiekty)

Objects | Project HEIp

Basic Objects
Enhanced Objects »
SymbolFactory 3

Wigcej informacji na temat Basic objects (obiektow podstawowych), Enhanced objects (obiektow rozszerzonych), Symbol factory
(generatora symboli) i Graphics (grafiki) mozna znalez¢ w punkcie pt. ,,Skrzynka narz¢dziowa”
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Enhanced Objects 3

SymbolFactory 3
Graphics
Basic Objects
R Pointer \ Line 24 Polygon
O Rect {© Hlipse [~ A
EB Table 1% NumericUpDown B DigitalLED
Digital Box TextBax A Lzbel
A DateTimeLabel B AlamBanner Button
18 BtLamp ) WordLamp CheckBox
iﬁ ComboBaox 3 ListBox 22| GroupPanel
Enhanced Objects
k Pointer T Level [T] Meter
B Slider Themometer I BarBox
Ei Scale 1l PictureBox

Aby zwigkszy¢ wielkos¢ czcionki w pasku menu, nalezy w menu kliknaé¢ na File, potem na ,,Environment” (sSrodowisko),

a nastgpnie ustawi¢ wielko$¢ czcionki.

1.3.12 Project (projekt)

Build

Build And Offline Simulation
Build And Online Simulation
Online Simulation

Stop

Build And Download
Download

L

Wigcej informacji na temat powyzszego zrzutu ekranu mozna znalez¢ w punkcie ,,Narzedzia projektowe”
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1.3.13 Pasek standardowy

Nowy projekt
Otworz projekt
Zapisz projekt
Cofnij

Powtorz

Wytnij

Kopiuj

Wklej

Usun

Szukaj

Pokaz siatke

Ustaw wzgledem siatki
Wersja

Symulator offline
Symulator online
Zatrzymaj symulacje
Pobierz

Peiny ekran

EEprrEEEEKEEFOOEDE

1.3.14 Pasek formatu

Przenie$ na pierwszy plan &l  Przenie$ na drugi plan

Blokada funkcji sterowania

Grupyj Rozprosz ‘_E Ustaw wzgledem lewe;j

Ustaw wzgledem s$rodka

-

S @ |

Ustaw wzgledem prawej ) Ustaw wzgledem gory

ek E W

Ustaw wzgledem $rodka . . o
Ustaw wzgledem dotu (poziomo) j_ Ujednoli¢ szerokos¢
Ujednoli¢ wysokos$¢ ﬁ_ Ujednoli¢ wielko$¢ _tﬂj_ Dostosuj wielko$¢ do siatki
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Ml Wyroéwnaj odstgpy w poziomie _ﬂ"L Zwigksz odstgpy w poziomie

_;.];; Zmniejsz odstepy w poziomie o Usun odstepy w poziomie
é. Wyréwnaj odstgpy w pionie _é:_ Zwigksz odstepy w pionie
8% Zmniejsz odstepy w pionie %% Usun odstepy w pionie
_ Wycentruj pionowo . Wycentruj poziomo

1.3.15 Project Explorer (eksplorator projektu)

e
=4 Screen
I] Screen

1.3.16 Screen (ekran)

Stuzy do dodawania nowego ekranu do projektu.

Mozliwe jest ustawienie ekranu na nast¢pujacy typ

1. Page (strona)

Przy tworzeniu nowego projektu, domy$lnie tworzony jest ekran screenl (typ: Page/strona). Nie jest mozliwa zmiana ekranu screenl
na template (szablon) ani na popup (wyskakujacy). Screenl (strona startowa) powinien mie¢ wytacznie typ ,,Page” (strona).

Dodawanie nowej strony
W eksploratorze projektu (Project Explorer) wybrac ,,Screenl”, nastgpnie klikna¢ prawym przyciskiem myszy — pojawi si¢ ponizszy
ekran.

Teraz nalezy wybra¢ Screenl, a nastgpnie zaznaczy¢ jego wlasciwosci (Properties). Na przyklad z poziomu wlasciwosci strony mozna
zmieni¢ kolor tta ekranu.

Po ustawieniu wskaznika myszy na dowolne;j stronie i kliknigciu prawym przyciskiem myszy mozliwe bedzie edytowanie wlasciwosci
ekranu za posrednictwem kreatora.

Paste

Properties
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Mozliwe jest otwarcie ekranu, skasowanie go lub zmiana jego nazwy. Wybra¢ ekran, klikna¢ prawym przyciskiem myszy, by pojawit
si¢ dialog.

‘File Edit Format View Objects Project Help
F-2H00 thAax AEE &Y b OE 1w <3
& &1 s AT a5 BEEFenee| 2 FHEH

T Screen2 Screend |

Uwaga: widoczne nazwy wyswietlacza ekranowego sa takie same jak nazwy dostgpne w eksploratorze projektu. Sa inne niz na pasku
tytutu (tekst) okreslonego dla ekranu
Properties (wlasciwosci):
Back color (kolor tla): okreslanie koloru tla elementu.
Events (zdarzenia):
Activated (aktywowane): okresli¢ zadania, ktore maja zosta¢ wykonane przed otwarciem ekranu.
Deactivated (dezaktywowane): okresli¢ zadania, ktore maja zosta¢ wykonane przed zamknigciem ekranu.
Screen Style (styl ekranu)
Page No (nr strony): wySwietl numer aktualnej strony.
Screen Height (wysokosé ekranu): okre$l/wyswietl aktualng wysoko$¢ ekranu.
Screen Width (szerokosé ekranu): okre$l/wyswietl aktualng szerokos$¢ ekranu.
Template (szablon): wybierz strong szablonu dla tego ekranu.
Title bar (pasek tytulu): kontroluj widocznos$¢ paska tytutu, wybierz go podczas projektowania.

{ f Jesli we wiasciwosciach strony ustawiono Title bar = true, wowczas liczba pol siatki w Pionie na ekranie pomnozona przez
wielkos$¢ siatki nie bedzie odpowiada¢ wysokosci ekranu, jako ze pasek tytulu zajmuje nieco miejsca.

Type (typ): okresl typ ekranu. Dostgpne opcje obejmuja: Template (szablon), Page (strona) i Popup (wyskakujacy).
1.3.17 Toolbox — ,,skrzynka narzedziowa”
Dostep do niej mozna uzyska¢ z paska menu, a takze z obiektow.

Toolbox X
Basic objects
Enhanced objects

olFa

Graphics

1.3.17.1 Basic Objects — obiekty podstawowe
Stuza do rysowania na ekranie prostych ksztattow, wprowadzania i wyswietlania danych, alarmoéw itp.

Basic Objects

k Foirter ™\ Line J4 Polygon

[ Rect O Hlipse [ A

B8 Table [¥5 NumerclUpDown .Dign‘.alLED

B DigitalBox [abi] TextBox A Label

A DateTimeLabel B AlarmBanner [ab] Butten
ii@i BaLamp &) WordLamp [¥] CheckBox
]::Ec{:mbnam (3 ListBox =2 GroupPane!

Istnieja trzy sposoby umieszczania powyzszych obiektow na ekranie.

1. ,,Przeciagnij i upusc¢”

2. Wybranie najpierw obiektu, powiedzmy linii prostej, a nastgpnie uzycie myszy do narysowania linii na ekranie.

3. Wybranie najpierw obiektu, powiedzmy linii prostej, a nastgpnie podwojne kliknigcie lewym przyciskiem myszy (nalezy utrzymy-
wac wskaznik myszy na wybrane;j linii). Wowczas linia pojawi sig na ekranie. Na przyktad po wybraniu linii prostej i trzykrotnym
podwojnym kliknigeiu na niej lewym przyciskiem myszy, na ekranie pojawia si¢ 3 linie.

Po umieszczeniu obiektu na ekranie, mozliwa jest edycja wlasciwosci za pomoca dialogu graficznego interfejsu uzytkownika (GUI)
lub bezposrednio na siatce wlasciwosci.
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Edycja za pomoca dialogu graficznego interfejsu uzytkownika (GUI)
Wstawi¢ na ekranie dowolny obiekt. Wybra¢ go, klikna¢ prawym przyciskiem myszy i wybra¢ wlasciwosci (properties).lub wstawi¢
na ekranie dowolny obiekt. Klikna¢ na nim dwukrotnie, automatycznie otworzy si¢ dialog graficznego interfejsu uzytkownika.

% Rect1 Configuration

General Anim&ﬁonTBandsTCommon!

LineWidth
1

TagBinding

Edycja za pomoca siatki wlasciwoSci

Siatka wlasciwos$ci domyslnie bedzie si¢ pojawiaé w prawym dolnym rogu edytora ekranu. Jesli jej brak, woéwczas w menu nalezy
klikna¢ na ,,View”, a nastgpnie na ,,Reset Window Layout”. Siatka pojawi si¢ w prawym dolnym rogu edytora ekranu, tuz pod eks-
ploratorem projektu.

Format Bar

Project Explorer

Toolbox

Properties

Output

Zoom »
Full Screen Alt+F1

Reset Window Layout

Siatka wlasciwosci

LineWidth 1

Animation False;0, 0:0,

Bands  {Collection)

TagBinding

Eﬂ Przed umieszczeniem jakichkolwiek obiektow na ekranie nalezy sprawdzié punkt Plik-Srodowisko/File-Environment i ustawi¢
domyslna wielkos$¢ czcionki, kolor wypetnienia, kolor pierwszoplanowy i tta dla obiektow, jak ukazano ponizej.
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1.3.17.2 Wiasciwosci wspélne
Appearance (wyglqd)

Back color (kolor tla): ustawianie koloru tla elementu.

Fore color (kolor pierwszoplanowy): ustawianie koloru pierwszoplanowego elementu.

Bevel (faseta): ustawianie otoczki, w tym otoczki wewngtrznej, zewngtrznej oraz stylu otoczki.
Inner Border (otoczka wewngtrzna): True/False (prawda/falsz)

Outer Border (otoczka zewngtrzna): True/False (prawda/fatsz)

Style (styl): dostepne jest 9 stylow

None (brak), Flat (ptaski), Single (pojedynczy), Double (podwojny), Raised (wypukly), Lowered (wklesty), Double Raised
(wypuktly podwdjny), Double Lowered (wklgsty podwojny), Frame Raised (ramka wypukta), Frame Lowered (ramka wklgsta)

Rect1's Properties

Behavior (zachowanie)
Visible (widoczny): True/False (prawda/falsz), okresla czy dany element/element sterujacy jest widoczny czy ukryty

Enable (wiqcz): stuzy do kontroli zdarzen. W potaczeniu z tagiem (znacznikiem) Digital (cyfrowy), jesli wartos¢ znacznika = 1
podczas czasu dziatania, wowczas wykonane zostana zdarzenia skonfigurowane dla obiektu. Jesli warto$¢ znacznika =0, zdarzenia
nie zostang wykonane
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Data (dane)
Tag Binding (dolqczenie znacznika): wybraé znacznik wartosci procesowej

Write design time value (zapisz wartosé czasu projektowania): jesli opcja ta zostanie wybrana, zapisuje warto$¢ dostgpna w ,, Text”
w czasie projektowania i w czasie dziatania, zastgpujac warto$¢ domys$lng okreslong w bazie danych znacznikow (tagow).

Design (projekt)

Name (nazwa): nazwa elementu

Security level (poziom bezpieczenstwa): okresla poziom bezpieczenstwa dla danego elementu.

Locked (zablokowane): True/False (prawda/falsz): dotyczy przenoszenia (Move) lub zmiany wielkosci (Resize) elementu.
Layout (uktad)

Dock (dokowanie): okresla, ktore obramowania elementu sterowania sa przywiazane do pojemnika.

Location (lokalizacja): wspotrzedne lewego gornego naroznika elementu wzgledem lewego gornego naroznika pojemnika. Ustawic
wspolrzedne X 1Y potozenia na ekranie w pikselach.

Size (wielkoscé): wielkos$¢ elementu w pikselach. Ustawi¢ wysoko$¢ i szerokos$¢ elementu w pikselach.
R Pointer (wskaznik): stuzy do odwolywania wyboru narze¢dzia.

1.3.17.2 Line (linia prosta)

\Lim’a prosta: obiekt ten shuzy do rysowania linii i wykonywania animacji w czasie dziatania w polaczeniu z tagiem.

Uzytkownik moze edytowaé wlasciwosci za posrednictwem dialogu interfejsu uzytkownika i siatki wtasciwosci. Po przeciagnigciu
i upuszczeniu obiektu na ekran, klikna¢ dwa razy na obiekcie, by otworzy¢ dialog interfejsu uzytkownika lub wybraé obiekt i bezpo-
srednio wpisa¢ wlasciwos$ci za pomoca siatki wlasciwosci w prawym dolnym rogu edytora ekranu.

Linel's Properties

General (ogélne)
Appearance (wyglqd)
Line Width (szeroko$¢ linii): okreslanie szerokosci linii
Direction (kierunek): Horizontal (poziomy) lub Vertical (pionowy)
Points (punkty)
Pointl: okresli¢ wspotrzgdne X 1Y punktu poczatkowego linii, ukazane jest aktualne potozenie.
Point1: okresli¢ wspotrzedne X 1Y punktu koncowego linii, ukazane jest aktualne potozenie.
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(Tag Binding) Dolqczanie znacznika
Wybra¢ znacznik, ktory ma zosta¢ potaczony z ta linia. Przydaje sig to, jesli animacja ma by¢ wykonywana na linii.

Animation (animacja)
Funkcja ta stuzy do wykonywania animacji na linii w czasie dzialania
Movement (ruch)
Zaznaczy¢ pole Enable Move (umozliwienie ruchu) jesli w czasie dziatania ma by¢ wykonywana animacja ruchu.
Start position (pozycja poczatkowa): okresli¢c wspotrzedne X 1 Y pozycji poczatkowej, gdy warto§¢ znacznika jest minimalna
w czasie dziatania.
End position (pozycja koncowa): okresli¢ wspotrzedne X 1Y pozycji koncowej, gdy warto$¢ znacznika jest maksymalna w czasie
dziatania.
Gdzie potozenie X oznacza ruch w poziomie, od strony lewej do prawe;j, zas potozenie Y oznacza ruch w pionie z gory do dotu.

Przyklad: projekt rejestrator 7" (wysoka wydajnosc)

800 x 480 pikseli,

Instalacja normalna, w poziomie (od lewej do prawej) = 800 pikseli,

w pionie (od gory do dotu) = 480 pikseli

Enable move (umozliwienie ruchu): wybrane

Start position X (potozenie poczatkowe w osi X): X=0,Y =0

End position X (potozenie konicowe w osi X): X =800, Y =0

Tag Value, From (warto$¢ znacznika, od), = 0, Tag Value To (warto$¢ znacznika, do) = 100

Teraz, w czasie dziatania, gdy warto$¢ znacznika = 0, linia bgdzie sig¢ znajdowac z lewej u gory, gdy warto$¢ znacznika = 100,
linia bedzie si¢ znajdowac z prawej u gory.

Size (wielkosc)

Zaznaczy¢ pole Enable Size (umozliwienie zmiany wielkosci) by zwigkszac¢/zmniejsza¢ wielko$¢ elementu w czasie dzialania.
Start size (wielko$¢ poczatkowa): okresli¢ wspotrzedne X 1Y dla wielko$ci poczatkowej, gdy wartos¢ znacznika jest minimalna
w czasie dziatania.

End size (wielko$¢ koncowa): okreslic wspotrzedne X 1 Y dla wielkosci koncowej, gdy warto$¢ znacznika jest maksymalna
w czasie dziatania.

Tag Value (wartos¢ znacznika)

Wybra¢ znacznik, ktéry ma zosta¢ potaczony z ta linia. Przydaje sig to, jesli animacja ma by¢ wykonywana na linii.
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Bands (wstegi)

Stuzy do wybierania roznych wsteg pod kqtem animacji w czasie dzialania

Band Count (liczha wsteg)

Maksymalna liczba wstgg to 32.

Przyklad: na powyzszym rysunku

Jesli warto$¢ znacznika wynosi od 0 do 20, linia bgdzie koloru zoéltego
Jesli 21 do 80, linia bedzie zielona

Jesli warto$¢ ta w czasie dzialania jest wyzsza niz 80, linia begdzie czerwona.
1.3.17.4 Polygon (wielokat)

#-Polygon: stuzy do rysowania wielokatow. Po zakonczeniu rysowania nalezy dwukrotnie klikna¢ mysza, by zamknaé¢ wielokat.
Mozliwe jest takze potaczenie wielokata ze znacznikiem i zdefiniowanie animacji, ktora bgdzie pojawiaé si¢ w czasie dziatania.
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Animation (animacja)
Stuzy do wykonywania animacji na wielokqcie w czasie dzialania
Fill (wypelnianie)

Wybra¢ opcjg Enable Fill (umozliwienie wypehiania), jesli na wielokacie ma by¢ wykonywana animacja w czasie dziatania. Gdy
warto$¢ znacznika zmienia si¢ w czasie dziatania, wielokat jest wypelniany w zdefiniowanym kolorze. Przypomina to wykres
stupkowy, tyle Zze zamiast stupka wykorzystywany jest wielokat.

Start Fill (rozpoczecie wypetniania): okresli¢ warto$¢ poczatkows dla wypetniania

End Fill (zakonczenie wypehniania): okresli¢ wartos¢ koncowsa dla wypehiania

Movement (ruch)

Stuzy do definiowania ruchu i dziata w taki sam sposob, jak opisano wezesniej dla linii.

Size (wielkosé)

Stuzy do definiowania zwigkszania/zmniejszania wielkosci i dziata w taki sam sposob, jak opisano wczesniej dla linii.
Tag Value (wartos¢ znacznika)

Wybra¢ znacznik, ktéry ma zosta¢ potaczony z wielokatem. Przydaje sig to, jesli animacja ma by¢ wykonywana na wielokacie.
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Edytor wsteg: Maksymalna liczba wstgg to 32.
Przyklad: na powyzszym rysunku
Jesli warto$¢ znacznika od 0 do 20, wypehienie wielokata bedzie koloru zottego

Jesli 21 do 80, wypehnienie bedzie zielone
Jesli warto$¢ ta w czasie dziatania jest wyzsza niz 80, wypetnienie bedzie czerwone.

W razie potrzeby mozna takze skonfigurowac ,,miganie” i ustawic¢ kolor w dowolnej wstedze.
1.3.17.5 Rectangle (prostokat)
[ Rectangle (prostokqt): stuzy do rysowania wielokatow i wykonywania animacji w czasie dziatania, po potaczeniu ze znacznikiem.
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Obstugiwane animacje: Fill (wypehienie), Movement (ruch) i Size (wielko$¢
Powyzsze funkcje dziataja w taki sam sposob, jak w przypadku obiektow linia i wielokat.
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Edytor wstgg: Maksymalna liczba wstgg to 32.

Przyklad: na powyzszym rysunku

Jesli warto$¢ znacznika wynosi od 0 do 20, wypelnienie wielokata bedzie koloru zottego
Jesli 21 do 80, wypehienie bedzie zielone

Jesli warto$¢ ta w czasie dziatania jest wyzsza niz 80, wypetnienie bedzie czerwone.

W razie potrzeby mozna takze skonfigurowac ,,miganie” i ustawic¢ kolor w dowolnej wstedze.
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1.3.17.6 Ellipse (elipsa)
Ellipse (elipsa): stuzy do rysowania elipsy i okrggu i wykonywania animacji w czasie dziatania, po potaczeniu ze znacznikiem.

Obstugiwane animacje: Fill (wypelnienie), Movement (ruch) i Size (wielkos¢)
Powyzsze funkcje dziataja w taki sam sposob, jak w przypadku obiektow linia i wielokat.
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Edytor wstgg: Maksymalna liczba wsteg to 32.

Przyklad: na powyzszym rysunku

Jesli warto$¢ znacznika wynosi od 0 do 20, wypelnienie wielokata bedzie koloru zottego
Jesli 21 do 80, wypehnienie bedzie zielone

Jesli warto$¢ ta w czasie dziatania jest wyzsza niz 80, wypehienie bedzie czerwone.

W razie potrzeby mozna takze skonfigurowac ,,miganie” i ustawic¢ kolor w dowolnej wstedze.
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1.3.17.7 Arc (luk)
[ Arc (luk): stuzy do rysowania tuku i wykonywania animacji w czasie dzialania, po potaczeniu ze znacznikiem.

Arcl's Properties

Start angle (kat poczatkowy): okresli¢ kat poczatkowy
Sweep angle (kat odchylenia): okresli¢ kat koncowy

Obstugiwane animacje: Movement (ruch) i Size (wielko$¢)
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Arcl1 Configuration

]

Edytor wsteg: Maksymalna liczba wsteg to 32. Edytor wsteg dla tuku dziata w taki sam sposob, jak w przypadku obiektu linia opi-
sanego wczesniej.

1.3.17.8 Table (tabela)

Stuzy do rysowania tabeli w czasie projektowania poprzez okreslenie liczby wierszy i kolumn. Wszystkie wiersze/kolumny beda
miaty jednakowa szerokos$¢ 1 wysoko$é. Mozliwe jest umieszczanie etykiet w wierszach (polaczonych ze znacznikami) by wartosci
procesowe wyswietlane byty w formie kolumny w tabeli. Uzytkownik moze edytowac wlasciwosci za pomoca dialogu graficznego
interfejsu uzytkownika lub siatki wlasciwosci. Po przeciagnigciu i upuszczeniu obiektu na ekran, nalezy klikna¢ na obiekcie dwa razy
by otworzy¢ dialog graficznego interfejsu uzytkownika.

Podczas pracy z tabela, we wtasciwosciach strony, wybraé¢ Snap to Grid = False (falsz) aby tatwo byto umiesci¢ etykiety/
okno tekstowe w potrzebnym miejscu.

| =] . | .
Przeciagnac i upuscic tabelg z zestawu obiektow podstawowych na ekran i klikna¢ na niej dwukrotnie. Pojawi si¢ ponizszy ekran.

—— j—— T
[ablel's Pi operties

Uwaga: odznaczy¢ pole ,,Same Width” (taka sama szeroko$¢) by wyregulowac szerokos¢ kolumny w tabeli
Uwaga: odznaczy¢ pole ,,Same Height” (taka sama wysoko$¢) by wyregulowac¢ wysokos$¢ wiersza w tabeli
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Siatka wlasciwoSci

Properties (wlasciwosci)

Back Color: okresla kolor tta w tabeli

Fore Color: kolor linii w tabeli

Line Width: okresla szerokos$¢ linii

Columns: okresla liczbg kolumn w tabeli

Rows: okresla liczbg wierszy w tabeli

Name: niepowtarzalna nazwa tabeli na konkretnej stronie

Locked: okresla, czy tabela jest zablokowana pod katem pdzniejszego przenoszenia i zmiany wielko$ci w czasie projektowania
— mozna to ustawi¢ w siatce wlasciwosci.

1.3.17.9 Numeric Up/Down (widZet numeryczny gora/dol)

Jest to widzet numeryczny graficznego interfejsu uzytkownika, umozliwiajacy uzytkownikowi zwigkszanie lub zmniejszanie wartosci
znacznika poprzez wciskanie klawiszy kursora gora/dot w czasie dziatania lub przez wprowadzanie warto§ci numerycznej bezposred-
nio z klawiatury. Uzytkownik moze edytowac wlasciwosci za posrednictwem dialogu graficznego interfejsu uzytkownika lub siatki
wlasciwosci. Po przeciagnigciu/upuszczeniu obiektu na ekran, klikna¢ na nim dwukrotnie by otworzy¢ dialog graficznego interfejsu
uzytkownika. Kazdy przycisk widzetu numerycznego goéra/dot powinien by¢ polaczony ze znacznikiem (tagiem) analogowym.

[6 ]

Z wyjatkiem klawiszy kursora gora/dot, jesli uzytkownik wcisnie inny obszar komponentu numerycznego gora/dot rejestra-

tora w czasie dziatania, otworzy si¢ klawiatura numeryczna. Wowczas uzytkownik moze wprowadzi¢ bezposrednio warto$¢

numeryczng. Klawiatura numeryczna nie bedzie si¢ pojawia¢ na PC w trakcie symulacji online/offline i mozna uzywac klawiatury
bezposrednio do wprowadzenia warto$ci numeryczne;.

NumericUpDownl's Properties
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Increment (przyrost): wybra¢ warto$¢, ktora ma by¢ zwigkszana/zmniejszana za kazdym razem, gdy w trybie dziatania wcisnigty
zostanie klawisz kursora gora/dot.
Properties (wlasciwosci)
Write design time value (zapisz wartosé wykorzystywanq w czasie projektowania): Jesli opcja ta zostala wybrana, zapisuje war-
tos¢ dostgpna w parametrze ,, Text” w czasie projektowania, a takze w czasie dziatania, zastgpujac warto§¢ domyslng okreslona
w bazie danych tagow.
Rounding (zaokrgglanie): zaokraglanie do najblizszej wartosci
Decimal (dziesietne): wprowadzi¢ liczbg miejsc po przecinku
Value (wartoscé): aktualna warto$¢ tagu (znacznika). Stuzy do wprowadzania warto$ci w czasie projektowania i sprawdzania, jak
warto$¢ jest wyswietlana w czasie dziatania.
Increment (przyrost): warto$é, ktéra ma by¢ zwigkszana w czasie dziatania po wcisnigciu klawisza gora/dot.
Minimum: okresli¢ warto$¢ minimalna
Maximum: okresli¢ wartos¢ maksymalna

Soft keyboard (,,migkka” klawiatura): jesli opcja ta jest aktywna, wowczas mozna kontrolowa¢ wyglad klawiatury w czasie
dziatania. Na przyktad, jesli ustawienie to ,,middle/center” wowczas — gdy klawiatura pojawi si¢ w czasie dziatania — bgdzie
ustawiona w srodkowej czgsci ekranu

Events (zdarzenia): okresli¢ zdarzenia, ktore maja by¢ wykonywane gdy operator wcisnie klawisz kursora gora/dot i w czasie
dziatania nastgpi zmiana wartosci.

za pomoca tych strzalek mozna zwigksza¢/zmniejsza¢ wejsciowe dane numeryczne

Input

prowadzi¢ bezposrednio
arto$¢ numeryczna

1.3.17.10 Digital LED — Cyfrowa dioda LED

Stuzy do prezentacji wartosci procesowej w formacie cyfrowym. Ogoélnie rzecz biorac, jest ona potaczona z tagiem typu analogowego
(analogowym tagiem typu wejsciowego w PLC, odbieranym w postaci sygnalow 4+20 mA z przetwornikow polowych, takich jak
temperatura, ciSnienie, przeptyw, poziom, potozenie itp.)

Jesli chodzi o wlasciwosci wspdlne, takie jak Back color (kolor tta), Bevel (faseta) — patrz punkt ,,Wtasciwosci wspolne”.
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DigitalLED1's Properties

Property grid (siatka wlasciwosci)

Properties (wlasciwosci)
Back Color: okresli¢ kolor tta dla elementu
Inner border: wybraé, czy element ma mie¢ otoczke wewngtrzng
Outer border: wybrac, czy element ma mie¢ otoczke zewngtrzna
Style: okresli¢ styl otoczki. Dostepne style: Single (pojedynczy), Double (podwdjny), Raised (wypukty), Lowered (wklgsty),
Double Raised (wypukty podwoéjny), Double Lowered (wklgsly podwdjny), Frame Raised (ramka wypukta), Frame Lowered
(ramka wklgsta)
Active Color: okresli¢ aktywny kolor elementu dla cyfr
Inactive Color: okreslic¢ kolor elementu nieaktywnego. Na siedmiosegmentowym wys§wietlaczu LED, niektore segmenty moga
by¢ aktywne, a inne nieaktywne — w zalezno$ci od wartosci numerycznej
Digit Height: okresli¢ wysokos$¢ cyfr
Digit Width: okresli¢ szeroko$¢ cyfr
Digit Space: okresli¢ odstepy migdzy cyframi
Segment Space: okresli¢ odleglos¢ migdzy segmentami wyswictlajacymi cyfry
Segment Thickness: okresli¢ grubo$¢ segmentow wyswietlajacych cyfry
Decimals: okresli¢ liczbg miejsc po przecinku
Tag Binding: wybrac tag analogowy wartosci procesowej
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1.3.17.11 Digital Box — okienko cyfrowe
Jest to widzet graficznego interfejsu uzytkownika wyswietlajacy warto$¢ cyfrowego tagu wraz z czterema etykietami zdefiniowanymi
weczesniej jako atrybuty dla warto$ci procesowej w czasie dzialania.

T10 i
0.00

Mill 1 Outle

Kazde okienko cyfrowe jest normalnie wykorzystywane z tagiem analogowym do wys$wietlania wartosci takich jak temperatura, ci$nie-
nie, przeptyw itp. Mozliwe jest takze stosowanie 4 roznych etykiet jako atrybutéw do wys$wietlania informacji zwigzanych z tagami.

B Behavior
Value 0
Visible True
B Data
) Tag3 i
B Design
(Mame] DigitalBox1
Locked False

B Layout

Dock ‘None
[ Locaton 176, 224
[ Size 256, 112
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Properties (wlasciwosci)
Attributel (atrybutl): atrybut, ktory ma by¢ wyswietlany w lewym gornym rogu okienka cyfrowego
Attribute?2: atrybut, ktory ma by¢ wyswietlany w prawym gornym rogu okienka cyfrowego
Attribute3: atrybut, ktory ma by¢ wyswietlany w lewym dolnym rogu okienka cyfrowego
Attribute4: atrybut, ktory ma by¢ wyswietlany w prawym dolnym rogu okienka cyfrowego
Attribute font (czcionka atrybutu): okresli¢ czcionkg dla atrybutu, wybra¢ typ czcionki okna, wielko$¢ 1 styl czcionki. Dostgpne
style: Regular (zwyktly), Bold (wythuszczony), Italic (kursywa), Underline (podkreslony) i Strike out (przekreslony).
Back Color: okresli¢ kolor tla
Fore Color: okresli¢ kolor pierwszoplanowy dla czcionki
Decimal: wprowadzi¢ liczbg miejsc po przecinku dla wys$wietlanej wartosci
Value font: stuzy do zmiany wielkosci czcionki, przy uzyciu ktorej wyswietlana jest warto$¢ procesowa, wybraé typ czcionki,
wielko$¢ i styl czcionki. Dostgpne style: Regular (zwyktly), Bold (wytluszczony), Italic (kursywa), Underline (podkreslony) i Strike
out (przekreslony).

1.3.17.12 Text box (okienko tekstowe)
Stuzy do odczytu/zapisu tekstu alfanumerycznego w czasie dziatania. Mozna je potaczy¢ z dowolnym typem tagu.

Jesli obiekt jest potaczony z tagiem typu ciag, wowczas klawiatura alfanumeryczna otwiera si¢ w czasie dziatania, jesli uzytkownik
,»dotknie” obiektu. Jesli obiekt jest powiazany z tagiem analogowym lub cyfrowym, wowczas klawiatura alfanumeryczna otwiera si¢
w czasie dzialania, jesli uzytkownik bedzie probowat ,,dotknac” obiektu. Jesli wykorzystywany jest tag cyfrowy, wowczas nalezy si¢
upewnié, ze dziesigtne ustawione sa na 0.

Klawiatura alfanumeryczna

Klawiatura numeryczna
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Uwaga: jesli chodzi o wspdlne wlasciwosci wszystkich elementdéw — patrz poczatek tego rozdziatu.

Write design time value (zapisz wartos¢ czasu projektowania): jesli opcja ta zostanie wybrana, zapisuje warto$¢ dostgpna w ,, Text”
w czasie projektowania i w czasie dziatania, zastgpujac warto§¢ domyslng okre§lona w bazie danych znacznikoéw (tagoéw).

Soft keyboard (,,migkka” klawiatura): jesli opcja ta jest aktywna, wowczas mozna kontrolowa¢ wyglad klawiatury w czasie
dziatania. Na przyktad, jesli ustawienie to ,,middle/center” wowczas — gdy klawiatura pojawi si¢ w czasie dziatania — bedzie
ustawiona w $§rodkowej czgséci ekranu

B Design
(Name) TextBoxI
Locked False
SecurityL« 0
8 Events
Changed
8 Layout
Dock None
& Location 96, 96
@ Size 112, 24
B Misc ”

WriteDesi False
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1.3.17.13 Label (etykieta)
Etykieta shuzy do zapisu prostego tekstu zawierajacego informacje przeznaczone dla uzytkownika, by operator miat lepsza orien-
tacjq. Przyktad: nazwa znacznika, numer pompy itp. Stuzy takze do wyswietlania wartosci procesowej (tylko do odczytu) poprzez
potaczenie ze znacznikiem.

P102

el1's Properties

e

Decimal
ForeColor

& Size . 11_1&

Uwaga: jesli chodzi o wspolne wlasciwosci wszystkich elementow — patrz poczatek tego rozdziatu.
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Properties (wlasciwosci)
Text: okresli¢ tekst zwigzany z danym elementem; powinno si¢ go wprowadza¢ tylko w czasie projektowania.

Text Align: stuzy do ustawiania pozycji tekstu — dostepne opcje to: Top Left (u gory po lewej stronie), Top Center (u gory po-
srodku), Top Right (u gory po prawej stronie), Middle Left (posrodku po lewej stronie), Middle Center (posrodku), Middle Right
(posrodku po prawej stronie), Bottom Left (na dole po lewej stronie), Bottom Center (na dole posrodku), Bottom Right (na dole
po prawej stronie)
Text Font: okreslanie czcionki dla tekstu, w tym typu czcionki, wielkosci czcionki i stylu czcionki. Dostgpne style to: Regular
(zwykty), Bold (wyttuszczony), Italic (kursywa), Underline (podkreslony) i Strike out (przekreslony).
Tag Binding: wybraé analogowy tag wartoSci procesowe;.

Decimal: wprowadzi¢ liczbg miejsc po przecinku

1.3.17.14 Etykieta daty i godziny

1/20/2010 PM 4:43:03

Umozliwia wy$wietlanie Daty i godziny na ekranie.

% DateTimeLabel1 Configuration

General ]Common |

Appearance
[ BackColor Il roreColor
TextAlign
| TopLeft v
TextFont
Name Size
‘Tahoma v 12
Style
|Bold
DateTime Format
DateFormat TimeFormat
| Mfdlyyyy VI |H:mm:ss v
DateTimeFormat
] DateTime U|

9‘ Jesli data i godzina sa potrzebna na kilku ekranach, lepiej jest utworzy¢ ekran, wybra¢ typ ekranu ,, Template” (szablon),
a nastgpnie powiazaé ten szablon ze wszystkimi pozostalymi zadanymi ekranami, na ktérych Data i godzina bgdzie wyswietlana
automatycznie. Jest to bardziej efektywny sposob, niz tworzenie etykiety Daty i godziny na kilku ekranach.

1.3.17.15 Przycisk

Przycisk 1

Przycisk stuzy do wykonywania dzialania — po nacisnigciu przez operatora lub po kliknigciu mysza w czasie dziatania.

Zazwyczaj z pomoca przycisku wiacza si¢ lub wylacza bity, itp. wykorzystywane wraz z tagami cyfrowymi. Przyktad: Uruchom
pompe, Wylacz pompg, itp.

W przypadku przycisku obstugiwane sa trzy rodzaje zdarzen. Kliknigcie, wcisnigcie i zwolnienie. Obstugiwanych jest kilka funkcji,
ktére mozna skonfigurowaé w Zdarzeniach. Wszystkie z nich zostaty opisane w nastgpnej czgsci ,,Edytor funkcji”.
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Buttonl's Properties

Wiasciwosci
Back Color: Umozliwia wybranie koloru tta obiektu. Ponadto, od V1.20, mozliwe jest wybranie w razie potrzeby trybu przezro-
czystego.

Select Color

Text: Umozliwia zdefiniowanie zadanego tekstu, jaki bgdzie wyswietlany na obiekcie. Od V1.20 mozliwe jest wprowadzanie
kilku wierszy tekstu.
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Show select: True/False (prawda/fatsz). Jesli niniejsza opcja zostanie wybrana, po nacisnigciu przycisku przez operatora w jego
wnetrzu pokazana zostanie wykropkowana linia. Kiedy operator wcisnie inny przycisk, automatycznie pokazany zostanie dla
niego status ,,wybrany”, natomiast w przypadku pozostatych przyciskow status ten bgdzie anulowany.

Border Style: Pozwala okresli¢ styl otoczki. Dostepne opcje: brak, stala pojedyncza i stata 3D

Image: Pozwala wybra¢ Obraz, ktory bgdzie wyswietlany na obiekcie. Obraz mozna wybra¢ sposrod Basic symbols (symboli
podstawowych), Symbol factory (generatora symboli) lub obrazu niestandardowego w formacie bmp, wmf, jpg, gif i png.

Buttonl's Properties
Generel | Bands | Comman | Events |

~ Appearance

[ BackColor

Text

I da I
" ShowSelect

Image
BitmapFile
[Valves-1-rwmf |

Text font: Pozwala okresli¢ czcionke, w tym nazwe czcionki, jej wielkos¢ i styl.

Timing: Jest to funkcja zaawansowana, wykorzystywana w celu upewnienia sig, ze dziatanie operatora zostato poprawnie odebrane
przez PLC, gdy ustawiony jest dtugi czas skanowania PLC.

Hold time: Generalnie stosowany do zdarzenia ,,Kliknigcie”. Umozliwia powtarzanie dziatania zdefiniowanego w zdarzeniu Klik-
nigcie przez czas okreslony w Czasie utrzymania. Producent zaleca korzystanie raczej z czasu utrzymania przycisku, niz z czasu
skanowania PLC. Przyktad: 300 msek.

Przyklad:
Funkcja przycisku

Button1 Configuration

Events

TurnBitOn(Tagl):

TurnBitOff{Tag1):
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Przyklad: Operator wciska przycisk tylko na 200 msek. Kiedy operator kliknie w przycisk, Tagl = 1, a gdy go zwolni, Tagl =0,
czas utrzymania = 1000 msek.

Poniewaz czas utrzymania ustawiony jest dla kliknigtego dziatania, zwolnienie, ,,TurnBitOff”, zostanie wykonane dopiero po uptywie
1000 msek., a nie natychmiast po zwolnieniu przycisku przez operatora. W tym przypadku czas skanowania PLC wynosi 800 msek.,
jednak kliknigcie operatora nadal bedzie poprawnie wykryte, poniewaz polecenie operatora bedzie dostgpne przez 1000 msek.

C R c=Clicked, R = Released

Operator :
e 200 m sec
Tag1 1000 m sec

Holding time = 1000 m sec

Auto Repeat & Interval time: Generalnie stosowane do zdarzenia ,,Wcisnigeie”. Umozliwia powtdrzenie dziatania zdefiniowanego
dla zdarzenia ,,Wcisnigcie” po ustawionym odstepie czasu.

Przyklad: Jesli operator wcisnie i przytrzyma przycisk, nastawa powinna by¢ zwigkszona o 1 w przypadku kazdej 1 sek. (Tagl ma
postac liczby catkowitej).

P= Pressed, R = Released

P R
Operator
action 3
2
1

Tagl O

1000 m sec On, Off

Auto Repeat = ON, Time interval=1000 m sec

Powtarzanie automatyczne nie moze by¢ wykorzystywane lacznie z odstgpem czasu i czasem utrzymania.
Tag binding: Wybrac tag, ktory powinien by¢ powiazany z przyciskiem, aby podczas dziatania pokazywany byt inny ekran oparty
na konfiguracji dostgpnej w Edytorze wstgg. Rowniez analogowy

Jesli Tagl jest typu analogowego (32 bitowy), mozliwe jest rowniez wyswietlanie roznych ekrandéw w oparciu o indywidualne bity. Domysl-
nie opcja ta jest wytaczona. Bit wybra¢ mozna z pola kombi, a nast¢pnie skonfigurowaé edytor wsteg zgodnie z wymaganiami projektu.
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Bands: Zdefiniowa¢ wstegi dla przycisku.

Back color: Zdefiniowac kolor tla dla wybranej wstegi.

Fore color: Zdefiniowac kolor pierwszoplanowy, ktory bedzie pokazywany w czasie dzialania w przypadku wybranej wstegi.
Text: Zdefiniowac tekst, ktory bedzie pokazywany w czasie dziatania w przypadku wybranej wstggi.

Visible: Kontrola widocznosci.

Blink: Wybra¢, czy zadane jest miganie, gdy warto$¢ tagu w czasie dzialania osiagnie wybrang wstege. Jesli wybrana zostanie
opcja tak, mozliwe bedzie rowniez wybranie koloru migania.

Bitmap file: Wybra¢ obraz, ktory bedzie wyswietlany na przycisku, gdy warto$¢ tagu osiagnie t¢ wstege w czasie dzialania.

Na przyklad: Kiedy Tagl=0, na przycisku wyswietlony ma by¢ Czerwony symbol. Kiedy Tagl=1, na przycisku wyswietlony ma
by¢ Zielony symbol.

Uwagi: W powyzszym przypadku wymagane sa dwa rozne symbole.

Obstugiwane sa formaty bmp, wmf, jpg, gif i png. Jesli wybrany plik jest innego typu niz wmf, mozliwe jest rowniez wybranie uktadu
obrazu i opcji przezroczystosci.

From File browser: Umozliwia wybranie obrazu z zadanej lokalizacji.

From Basic Symbol: Umozliwia wybranie obrazow sposrod symboli podstawowych (format: *.wmf), dostgpnych w oprogramo-
waniu edycyjnym rejestratora.

From symbol factory: Umozliwia wybranie symbolu w formacie wmf z generatora symboli.

Image layout. Dostgpne sa opcje: brak, na srodku i rozciagnigcie. Stretch (rozciagnigeie) oznacza, ze wybrana mapa bitowa zo-
stanie dopasowana do rozmiaru przycisku.
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Uwagi: Jesli mapa bitowa ma mata rozdzielczo$¢, po zastosowaniu rozciagnigcia jej jako$¢ na ekranie moze okazaé sig niska.

Flip: Umozliwia przerzucenie przycisku. Wymaga konfiguracji w chwili projektowania. Dostgpne opcje: Brak, Poziomo, Pionowo
oraz W obu kierunkach.

Rotation: Umozliwia obrdocenie przycisku o wstgpnie zdefiniowane katy. Wymaga konfiguracji w chwili projektowania. Dostgpne
opcje: 0°,90°, 180° 1 270°.

Value: Umozliwia zdefiniowanie maksymalnego zakresu wybranej wstegi. Niski zakres oznaczaé bedzie warto$¢ zdefiniowana dla
poprzedniej wstegi. Wprowadzanie warto$ci dla wstggi 1 nie jest konieczne, poniewaz jej warto$¢ wynosi 0 i nalezy do niskiego
zakresu.

Jesli przycisk jest powiazany z Tagiem cyfrowym, wtedy w edytorze wsteg pokazywane sa tylko dwie wstegi: dla wartosci 01 1.
Jesli przycisk jest powiazany z Tagiem analogowym, mozliwe jest skonfigurowanie do 32 wsteg pokazujacych rézne stany przycisku
W oparciu o warto$¢ tagu, tzn. pokazywane sa stany podobne do lampy wyrazu.

Button1l's Properties

Security control: Umozliwia okre$lenie poziomu zabezpieczen dla przycisku. Pozwala uzytkownikowi korzysta¢ z przycisku
jedynie, gdy poziom zabezpieczen operatora jest rtowny lub wyzszy, niz poziom zabezpieczen zdefiniowany w tym miejscu.
Aby dowiedzie¢ si¢ wigcej na temat funkcji zabezpieczen, patrz czg$¢ ,,Zabezpieczenia” w Eksploratorze projektu.

Zdarzenia
Clicked: Zdefiniowa¢ dziatanie nastgpujace po nacisnigciu przycisku w czasie dziatania przez uzytkownika. Jesli zachodzi taka
potrzeba, mozliwe jest skonfigurowanie czasu utrzymania dla tego dziatania.

Czas utrzymania to bardzo uzyteczna funkcja. Jesli czas skanowania PLC jest dtugi, czasem kliknigcie wykonane przez
operatora moze nie zosta¢ wykryte przez PLC. W takim przypadku mozliwe jest ustawienie czasu utrzymania dla zdarzenia klik-
nigcia tak, aby dziatanie operatora bylo obecne przez czas zdefiniowany w utrzymaniu, dzigki czemu PLC bgdzie mogt poprawnie
odebra¢ dziatanie operatora.

Dotknigcie przycisku przez operatora i natychmiastowe zwolnienie go nazywane jest Kliknigciem. Mozliwe jest wykonanie
trzech dziatan: kliknigcia, wcisnigcia i zwolnienia.
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5 Button1 Configuration

General | Bands| Common | Events |

Clicked
AddValuetoTag(Tag1,1);

Pressed
AddValuetoTag(Tagl,1);

Released
AddValuetoTag(Tagl,1);

Przypadek 1

Czas utrzymania = 0

W powyzszym przykladzie wartos¢ Tagl zmienia si¢ i wynosi 3.
Przypadek 2

Czas utrzymania = 5000 msek.

W powyzszym przykladzie, jesli czas skanowania Tagul wynosi 1000 msek., to warto§¢ Tagul zmienia si¢ i wynosi okoto 8.
Kiedy przycisk zostanie kliknigty, miejsce ma dziatanie Kliknigcie i Wcisnigeie, a warto$¢ Tagul zaczyna wynosi¢ 2. Poniewaz
czas utrzymania jest rowny 5 sek., przez kolejne 5 sekund warto$¢ Tagul jest zwigkszana o 1 w kazdej 1 sek., co powoduje, ze
ostatecznie warto$¢ Tagul wynosi 7. Po zwolnieniu przycisku warto$¢ Tagul zwigkszana jest ponownie o 1 i wynosi 8.
Powyzszy przyklad stanowi jedynie ilustracj¢ pozwalajaca zrozumie¢ zachowanie zdarzen odnoszacych si¢ do obiektu przycisku.
Pressed: Zdefiniowac dziatanie nastepujace, gdy uzytkownik wcisnie i przytrzyma przycisk. Jesli zachodzi taka potrzeba, mozliwe
jest skonfigurowanie Automatycznego powtarzania i odstgp czasu dla tego dziatania.

O‘ Kiedy operator dotknie przycisku, w pierwszej kolejnosci wykonane zostanie dziatanie przypisane do Kliknigcia, a kiedy
operator przytrzyma przycisk, wykonywane zacznie by¢ dzialanie przypisane do Wcisnigcia. Gdy operator zdejmie palec z przy-
cisku, wykonane bgdzie dzialanie przypisane do zwalniania.

Powtarzanie automatyczne: Wt., Odstgp czasu=1000 msek. W tym przypadku warto§¢ Tagl zostanie najpierw zwigkszona o 1,
anastepnie bedzie zwigkszana o 1 co 1000 msek. tak dtugo, jak operator bgdzie weiskat przycisk. Po zwolnieniu przycisku wartosé
ponownie zostanie zwigkszona o 1.

Released: Zdefiniowa¢ dziatanie nastgpujace, gdy uzytkownik zwolni przycisk.

Switch Function (funkcja przelqczania)
W tym przypadku konieczne jest uzycie dwoch przyciskdw. Jeden przycisk umozliwi WL. Tagu, a drugi WYL. Tagu.

= Button2 Configuration

= Button1 Configuration

 General | Bands | Common | Events | | General | Bands | Common  Events |
Clicked Clicked
TumBitOn(Tagl); TumBitOff(Tagl);
Pressed Pressed
Released Released

Kiedy operator kliknie Przycisk1, Tagl = 1. Teraz Tagl = 1 nawet, gdy operator zwolni przycisk. Wczesniejszy stan bedzie utrzymany.

Kiedy operator kliknie Przycisk2, Tagl = 0.
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1.3.17.16 Edytor funkecji

Umozliwia wybieranie réznych funkcji do wykonania w zaleznosci od dziatan operatora w czasie dzialania. Ponadto, zapewnia pro-
jektantowi aplikacji tatwy sposob korzystania z gotowych makr zamiast pisania skryptow. Wystarczy wstawi¢ przycisk do dowolnego
ekranu i skonfigurowaé zdarzenia. Dostgpne sa nastgpujace funkcje:

r

Function Edit

Select a function to add

[#- Page
- Tag

+- Object
- Sound

Funkcje kontrolowania strony

= Page
- GotoFirstPage

- GotoPreviousPage

- GotoMextPage

- GotolLastPage

- GotoPage

- GotoPageByNumber

- GotoPopup

« ClosePopup

Kazdy ekran opatrzony jest numerem. Wskaznik bgdzie umozliwial nawigowanie po nich.
GotoFirstPage: Umozliwia przejscie z biezacego ekranu do pierwszego ekranu.

GotoPreviousPage: Umozliwia przej$cie z biezacego ekranu do poprzedniego ekranu.

GotoNextPage: Umozliwia przejscie z biezacego ekranu do nastgpnego ekranu.

GotoLastPage: Umozliwia przejscie z biezacego ekranu do ostatniego ekranu.

GotoPage: Umozliwia przejscie z biezacego ekranu do ekranu o okreslonej przez uzytkownika nazwie.
GotoPageByNumber: Umozliwia przejScie z biezacego ekranu do okreslonej strony wedhug numerdw.
GotoPopUp: Umozliwia otwarcie okre§lonego ekranu wyskakujacego wedtug nazwy.

ClosePopUp: Umozliwia zamknigcie okreslonego ekranu wyskakujacego wedlug nazwy.

Funkcje tagow

& Tag

~ SelValuetoTag

— AddvaluetoT ag

- SubtractValuefromT ag
CopyT agBtoT agh

- AddT agBtaT agh

- SubtractT agBfromT agh

" SwapT aghforT agB
CopyStingTagBToT ags

~ SetShingtoTag
CopyBlockfromT agBtoT agd,
EditvaluetoT ag

~ TumBitOn

“ TumBitOff
ToggleBit

SetValuetoTag: Umozliwia zapisanie w tagu wartosci.
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Przyklad: Dla TaguA ustawiane jest 90, gdy operator wcisnie przycisk w czasie dziatania.

Tag | Tag! v

Value |30 |

AddValuetoTag: Umozliwia dodanie wartosci do Tagu.
SubtractValuefromTag: Umozliwia odjgcie wartosci od Tagu.

CopyTagBtoTagA: Umozliwia skopiowanie warto$ci TaguB do TaguA.

AddTagBtoTagA: Umozliwia dodanie TaguB do TaguA i zapisanie uzyskanego wyniku w TaguA.

SubtractTagBfromTagA Umozliwia odjecie TaguB od TaguA i zapisanie uzyskanego wyniku w TaguA.
SwapTagAforTagB Umozliwia zamienienie TaguB z TagiemA.

CopyStringTagBtoTagA Umozliwia skopiowanie typu ciagu z TaguB do TaguA.
SetStringtoTag: Umozliwia zapisanie ciagu w Typie ciagu Tagu.

Parameter Setting

Tag |Tag? v

Sting | Heldl |

CopyBlockfrom TagBtoTagA: Umozliwia skopiowanie bloku tagéw z TaguB do Tagul.

Na przyklad: Kopiowane sa 4 nieprzerwane tagi, rozpoczynajac od Tagul, z Tagu5 do lokalizacji docelowej. Oznacza to, ze Tag5
jest kopiowany do Tagul, Tagb6 jest kopiowany do Tagu2, itp.

Uwagi: Maksymalna wielkos$¢ bloku ograniczona jest do 80 tagow.

Tagh |Tagl v
TagB iTagS ""
Block Size |4 |
1~80
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EditValuetoTag: Umozliwia edytowanie z klawiatury wartosci tagu w czasie dziatania. Na przyktad, jesli ta funkcja zostanie

wywotana poprzez zdarzenie Kliknigcie przycisku, w czasie dziatania otwarta zostanie klawiatura i uzytkownik bedzie mogt
wprowadzi¢ nastaweg.

TurnBitOn: Umozliwia wiaczenie bitu.

Jesli zadane jest chwilowe wlaczenie, w dziataniu ,,Kliknigcie” nalezy wybra¢ Wiacz, a nast¢pnie w dziataniu ,,Zwolnienie”
wybrac ,,Wytacz”.

TurnBitOFF: Umozliwia wylaczenie bitu.
Togglebit: Umozliwia przetaczenie bitu.

Momentary On/Off

DOL circuit for ON & OFF

Bit0 Bit1 Bit2

——0O

Bit2

Rys.: Jezyk drabinkowy w PLC

Button10’s Properties

| General | Bands | Common | Events |

Clicked
TumBitOn(Bit0,0);

Pressed

Released
TumBitOf(Bit0,0);
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Button10’s Properties

Rys.: Konfiguracja wlaczania przycisku

Jesli przycisk nie zostanie poprawnie wiaczony w PLC, w Zaktadce ogolnej zaznaczy¢ nalezy pole wyboru ,,Hold” (utrzymaj)
i wprowadzi¢ czas utrzymania. Warto$¢ domyslna wynosi 50 msek. Jesli zachodzi taka potrzeba, mozna ja wyregulowac na 100 msek.
i ponownie sprawdzié.

Button1's Properties

Rys.: Konfiguracja wytaczania przycisku

Jesli przycisk nie zostanie poprawnie wiaczony w PLC, w Zaktadce ogolnej zaznaczy¢ nalezy pole wyboru ,,Hold” (utrzymaj)
i wprowadzi¢ czas utrzymania. Warto$¢ domyslna wynosi 50 msek. Jesli zachodzi taka potrzeba, mozna ja wyregulowa¢ na 100 msek.
i ponownie sprawdzié.
BitLamp1's Propert
‘General
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Rys.: Status lampy bitow

1.3.17.17 Lampa bitéw

Jest ona wykorzystywana do pokazywania stanu wej$cia cyfrowego operatorowi. Powiazana jest z tagiem typu Wejscie cyfrowe lub
tagiem typu Wejscie analogowe. Korzystajac z edytora wsteg, gdy warto$¢ Tagu wynosi 0 lub 1, mozliwe jest wyswietlanie roznych
koloréw pierwszoplanowych, kolorow tta, réznych tekstow, symboli, koloréw migania oraz kontrolowanie widoczno$ci.

Jesli mapa bitowa jest powiazana z Tagiem typu cyfrowego, posiada tylko dwie wstegi. DomyS$lnie wartos¢ Wstegil wynosi 0,
a Wstggi2 wynosi 1.

Na przyktad: Jesli Tagl = 0, pokazywany jest czerwony kolor ta i storczykowy kolor migania. Jesli Tag9=1, pokazywany jest zielony
kolor tta.
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Kreator graficznego interfejsu uiytkownika

Bitmap file: Wybrac obraz, ktory bedzie wyswietlany, gdy warto$¢ tagu osiagnie t¢ wstege w czasie dziatania.
Na przyklad: Gdy Tagl=0, pokazywany bedzie czerwony symbol. Kiedy Tagl=1, pokazywany bedzie zielony symbol.
Uwagi: W powyzszym przypadku wymagane sa dwa rozne symbole.

Obstugiwane sg formaty bmp, wmf, jpg, gif i png. Jesli wybrany plik jest innego typu niz wmf, mozliwe jest rOwniez wybranie
uktadu obrazu i opcji przezroczystosci.
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5 Select Image

From File browser: Umozliwia wybieranie obrazow w formatach: bmp, wmf, jpg, gif i png.
From Basic Symbol: Umozliwia wybieranie sposrod symboli podstawowych obrazéw w formacie wmf.
From symbol factory: Umozliwia wybieranie symbolu w formacie wmf z generatora symboli.

Image layout. Dostgpne sa opcje: brak, na srodku i rozciagnigcie. Stretch (rozciagnigeie) oznacza, ze wybrana mapa bitowa zo-
stanie dopasowana do rozmiaru lampy bitow.

Uwagi: Jesli mapa bitowa ma matla rozdzielczos$¢, po zastosowaniu rozciagnigeia jej jakos¢ na ekranie moze okazac sig niska.
Flip: Umozliwia przerzucenie lampy bitow. Wymaga konfiguracji w chwili projektowania. Dostgpne opcje: Brak, Poziomo, Pio-
nowo oraz W obu kierunkach.
Rotation: Umozliwia obrocenie lampy bitow o wstepnie zdefiniowane katy. Wymaga konfiguracji w chwili projektowania. Do-
stepne opcje: 0°, 90°, 180° i 270°.
Circle: Domyslnie ksztatt obiektu lampa bitowa to prostokat. Nalezy wybrac, czy ksztatt ten ma by¢ zamieniony na okrag. Opcja
ta jest bardziej przydatna w przypadku pokazywania operatorowi statusow wejs¢ cyfrowych w czasie dziatania.
Sposob pokazywania statusu indywidualnych bitow w tagu analogowym
Czasem uzytkownik z PLC uzyskiwal bedzie tagi 16 bitowe/32 bitowe zawierajace rézne informacje diagnostyczne i bedzie potrze-
bowat wyswietli¢ w ekranie rejestratora lampy 16 bitowe/32 bitowe.
Przyklad — lampa bitowa powiazana z tagiem analogowym: Int16/Int32 réwniez posiada dwie wstegi, gdzie domysSlna warto$¢ Wstegil
wynosi 0, a Wstegi2 wynosi 1. W tym przypadku, kiedy wykorzystane sa obydwie lampy bitowe, mozliwe jest wyswietlenie statusu
poszczegodlnych bitow nalezacych do 32 bitow, zgodnie z konfiguracja dost¢pna w edytorze wsteg.

Na powyzszym rysunku Tag2 jest typu analogowego (4 bajty), w zwiazku z czym pokazane zostanie pole kombi TagBitNo (liczba
bitow tagu) umozliwiajace wybor zadanego bitu nalezacego do 32 bitoéw (od 0 do 31).

Jesli Tag?2 jest typu cyfrowego, wtedy pole kombi TagBitNo. (liczba bitow tagu) nie bedzie widoczne.

1.3.17.18 Lampa wyrazu

Lampa Wyrazul

Jest ona zblizona do Lampy bitowej, ale powiazana wylacznie z tagiem typu analogowego. Moze posiada¢ wiele wsteg. Korzystajac
z edytora wsteg, gdy warto$¢ Tagu zmienia si¢ w czasie dziatania, mozliwe jest wyswietlanie réznych koloréw pierwszoplanowych,
kolorow tha, roznych tekstow, symboli, kolorow migania oraz kontrolowanie widocznosci.

Na przyklad: Wskaznik poziomu zbiornika

Kiedy warto$¢ Tagl wynosi

od 0 do 10, Tekst = Low Low Level (poziom bardzo niski), Kolor = 26ty migajacy

od 11 do 20, Tekst = Low Level (poziom niski), Kolor = zélte tto

od 21 do 80, Tekst = Normal (normalny), Kolor = zielone tto

od 81 do 90, Tekst = High level (wysoki poziom), Kolor = czerwone tto

od 91 do 100, Tekst = High High Level (poziom bardzo wysoki), Kolor = czerwony migajacy

Utworzy¢ mozna 5 wstgg, zgodnie z przyktadem.
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Kreator/okno dialogowe graficznego interfejsu uiytkownika

Zakres Wstegil = od 0 do warto$ci zdefiniowanej dla Wstegi2-1. np., od 0 do 10
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Zakres Wstggi2: od wartosci Wstegi2 do wartosci Wstegi3-1, np., od 11 do 20

Zakres Wstegi3: od warto$ci Wstegi3 do wartosci Wstegid-1, np., od 21 do 80

Zakres Wstegid: od warto$ci Wstegid do wartosci Wstegi5-1, np., od 81 do 90
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Zakres Wstegi5: wigkszy lub rowny wartoséci zdefiniowanej dla Wstegi5
(w tym przypadku liczba wsteg = 5), tzn. wigkszy niz 91

1.3.17.19 Pole wyboru

Pole wyboru to widzet graficznego interfejsu uzytkownika, umozliwiajacy wybieranie wielu elementow sposrod opcji dostgpnych
w czasie dziatania. Generalnie, powiazany z pamigcia Flagi/Bitu tagu cyfrowego w PLC, pozwalajacy na jej uzycie w programowaniu
drabinkowym nastawionym na odbieranie dziatan operatora.

Pole wyboru

Kazde pole wyboru we wlasciwosciach jest powiazane z pojedynczym tagiem cyfirowym.

W powyzszym biatym polu zazwyczaj

kolor bialy oznacza Brak wyboru, Fatsz, Warto$¢ tagu = 0

symbol zaznaczenia oznacza Prawda, Wartos$¢ tagu = 1

Opis podajacy znaczenie pola wyboru zazwyczaj jest pokazywany obok tego pola. Stan pola wyboru mozna odwréci¢ dotykajac Iub
klikajac w pole albo opis mysza.

Pole wyboru

Opis
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Wiasciwosci
Write design time value: Jesli opcja ta zostanie zaznaczona, spowoduje nadpisanie warto$ci domy$lnej zdefiniowanej w bazie
danych tagow.
Checked: Ustawienie domy$lne, dostgpne opcje: True/False (prawda/falsz).
Na przyklad: Tagl jest powiazany z PolemWyboru 1. Jesli Zaznaczone = False (falsz), oznacza to, ze Tag1=0, jesli Zaznaczone = true
(prawda), oznacza to, ze Tagl = 1.
Text: Jest to tekst pokazywany obok Pola wyboru jako opis. Przyktad: Tekst = P101

Zdarzenia
Changed: Dziatanie nalezy zdefiniowa¢ korzystajac z edytora funkcji. Kiedy operator nacisnie pole wyboru w czasie dziatania,
wykonywane bedzie dzialania tu zdefiniowane.
Przyklad: Dostepne s trzy pompy nazwane P101, P102 i P103. Na poczatek operator chce wybra¢ pompe P101. Nastepnie,
korzysta z pola wyboru, uzywajac wtasciwosci ,, TEXT” wpisuje odpowiedni opis, ktory pojawi si¢ z prawej strony pola wyboru,
a nastgpnie aczy kazde z powyzszych pol wyboru z poprawnymi Tagami, np. P101, P102 i P103.
Kiedy P101 zostanie wybrane przez operatora w czasie dziatania, warto§¢ Tagu P101 zacznie wynosic¢ 1.

’O‘ Jesli w czasie projektowania wybrane zostanie, ze zaznaczenie = falsz, wtedy warto$¢ Tagu = 0. Kiedy operator wcisnie pole
" wyboru w czasie dzialania, pokazany zostanie symbol V, a warto$¢ Tagu zacznie wynosi¢ 1.
Jesli w czasie projektowania wybrane zostanie, ze zaznaczenie = prawda, wtedy warto§¢ Tagu = 1, a w czasie dzialania po-
kazane bedzie V. Kiedy operator wcisnie pole wyboru w czasie dzialania, symbol V przestanie by¢ pokazywany, a wartosé
Tagu zacznie wynosic 0.

’ﬂ‘ Jesli uzytkownik nie ma mozliwos$ci dokonania Zadanego wyboru z wykorzystaniem pola wyboru w czasie dzialania,
" powinien przeprowadzi¢ kalibracj¢ ekranu dotykowego.

‘9‘ Jesli pole wyboru jest powigzane z tagiem typu analogowego, mozliwe jest wybieranie indywidualnych bitow.

® CheckBox1 Configuration

General | Common  Events|
Appearance
Text
| BackColor CheckBox1
I roreColor [] Checked
[] WriteDesignTimeValue
TextFont
Name Size
|Tnhuma _"}| n2
Style
Bold &
TagBinding TagBitNo
Tag2 | N,
0 -~
B
2 —
3
4
5
B
7 »

1.3.17.20 Pole kombi

i

Pole kombi to powszechnie wykorzystywany widzet graficznego interfejsu uzytkownika. Jest to potaczenie listy rozwijalnej lub pola
listy oraz jednowierszowego pola tekstowego. Umozliwia uzytkownikowi dokonywanie wyboru z listy opcji dostepnych w czasie
dziatania. Generalnie, pole to powigzane jest z tagiem analogowym. Warto$¢ tagu zmieniana bedzie zaleznie od dokonanego wyboru.
Mozna je wykorzysta¢ w logice w PLC.

Pole to pozwala zaoszczgdzi¢ miejsce w ekranie Rejestratora poprzez umozliwienie operatorowi wyboru jedynie, gdy jest to konieczne
— wystarczy, ze dotknie on strzatke w dot znajdujaca si¢ z prawe;j strony pola kombi.

Kazde pole kombi we wlasciwosciach jest powiazane z pojedynczym tagiem analogowym.
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Uwagi: Pomigdzy wprowadzanym tekstem nie nalezy pozostawia¢ pustych miejsc, poniewaz moze to powodowac pojawianie si¢
nieoczekiwanych rezultatow.

Siatka wlasciwosci
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Wiasciwosci
Button Width: Umozliwia zdefiniowanie szerokosci przycisku. Pozwala zmienia¢ szeroko$¢ strzatki w dot znajdujacej si¢ z prawej
strony przycisku kombi.

Items: Wszystkie dostepne opcje nalezy zdefiniowaé w chwili projektowania.

Na przyklad: Dostepnych jest 7 opcji pozwalajacych wybraé proces.

Tagl, tag analogowy powiazany jest z Polem kombil.

Jesli teraz wybrana zostanie Opcja A, wtedy w czasie dziatania warto$¢ Tagul = 0.
Jesli wybrana zostanie Opcja B, wtedy wartos¢ Tagul = 1.

Jesli wybrana zostanie Opcja G, wtedy wartos¢ Tagul = 6.

Zdarzenia
Changed: Dzialanie nalezy zdefiniowac korzystajac z edytora funkcji. Kiedy operator naci$nie pole kombi w czasie dziatania,
wykonywane beda dziatania tu zdefiniowane.

’O‘ Aby zwigkszy¢ wielko$¢ strzalki w gore/w dol na polu kombi, nalezy zwiekszy¢ wielkos$¢ czcionki.
1.3.17.21 Pole listy

Pole Listy

Pole listy to widzet graficznego interfejsu uzytkownika umozliwiajacy uzytkownikowi wybranie pojedynczego elementu z listy do-
stepnych opcji. Dostgpne opcje sa wprowadzane w chwili projektowania, a wybiera¢ je mozna w czasie dziatania. W chwili wyboru
pole to zapisuje warto$¢ do Tagu w oparciu o numer kolejny.

Kazde pole listy powinno by¢ powiazane z tagiem analogowym.

Kreator/okno dialogowe graficznego interfejsu uiytkownika str 257

= ListBox1 Configuration

General | Items | Common | Events|
Appearance
[~ BackColor I ForeColor
ScrollBarWidth
120
TextFont
Name Size
‘Tahoma v 12
Style
Bold v
TagBinding
l =

-+ ListBox1 Configuration

| General Items | Common | Events |

Select 4
SelectB
Select C
Select D
SelectE
Select F
Select G

Uwagi: Pomi¢dzy wprowadzanym tekstem nie nalezy pozostawia¢ pustych miejsc, poniewaz moze to powodowac pojawianie si¢
nicoczekiwanych rezultatow.
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Siatka wlasciwosci

B Design
ForeColar Bl ControlTest [Namg] ListBoxl
ScrollB artwidth | 20 Locked Falze
TextFont Tahoma.12.Bold Securitylevel 0
, E Ewents
True Enter List of Changed
Options in B Layout
[terns [Collection) ——— Design time Diack Makie
TagBindng | TaglD Select Analog @ Location 176. 128
Taa Size 160, 112

Wiasciwosci
Scroll Bar Width: Umozliwia zdefiniowanie szerokos$ci paska przewijania znajdujacego si¢ z prawej strony Pola listy.
Items: Wszystkie dostgpne opcje nalezy zdefiniowaé w chwili projektowania.

Na przyklad: Dostgpnych jest 6 opcji pozwalajacych wybrac proces.

Tagl, tag analogowy powiazany jest z Polem listyl.

Jesli wybrane zostanie Wybierz A, wtedy wartos¢ Tagul = 0.

Jesli wybrane zostanie Wybierz B, wtedy warto$¢ Tagul = 1.

Jesli wybrana zostanie Opcja G, wtedy wartos¢ Tagul = 5.

Zdarzenia
Changed: Dziatanie nalezy zdefiniowa¢ korzystajac z edytora funkcji. Kiedy operator naci$nie element pola listy w czasie dzia-
tania, wykonywane beda dziatania tu zdefiniowane.

1.3.17.22 Panel grupowania

Uzywany jest do grupowania obiektow na ekranie.

Procedura

Klikna¢ na ,,Group Panel” (panel grupowania) w Obiektach podstawowych.

Na ekranie z uzyciem myszy narysowac prostokat obejmujacy obiekty, ktore maja zostaé¢ zgrupowane. Bedzie to wygladato w na-
stepujacy sposob.

Zaznaczy¢ pole wyboru ,,Group Controls” (opcje sterowania grupowaniem) i klikna¢ ,,0OK”.
Uzytkownik bedzie mogt teraz przenie$¢ panel grupowania w inng lokalizacjg lub zmieni¢ jego wielko$¢ tak, by dopasowac go do
wielko$ci innego ekranu, itp.

Group Controls: Aby zastosowac¢ funkcj¢ grupowania, nalezy zaznaczy¢ pole wyboru. Aby rozgrupowaé, nalezy anulowac zazna-
czenie w polu wyboru.
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1.3.18 Obiekty rozszerzone
W przypadku interfejsu uzytkownika i wyswietlacza dostepne sa drobne elementy. Elementy te obejmuja Pokretto, Cyfrowa diode
LED, Poziom, Miernik, Suwak, Wytacznik, Termometr i Przetacznik.

1.3.18.1 Wspolne wlasciwos$ci
Wyglad
Back Color: Umozliwia ustawienie koloru tta elementu.
Bevel: Umozliwia ustawienie krawedzi, w tym krawedzi wewngtrznej, krawedzi zewngtrznej oraz stylu krawedzi.
Krawegdz wewnetrzna: True/False (prawda/fatsz).
Krawedz zewngtrzna: True/False (prawda/falsz).
Styl: dostgpnych jest 9 stylow:
Brak, Ptaska, Pojedyncza, Podwojna, Podniesiona, Opuszczona, Podwdjnie podniesiona, Podwdjnie opuszczona, Podniesione
obramowanie, Opuszczone obramowanie.

Zachowanie
Visible: True/False (prawda/fatsz), umozliwia okreslenie, czy element sterowania ma by¢ widoczny, czy ukryty.
Enable: Jest to element umozliwiajacy kontrolowanie zdarzen. Jesli zostanie powiazany z tagiem cyfrowym: gdy warto$¢ tagu =1 w cza-
sie dziatania, wykonywane beda zdarzenia skonfigurowane dla obiektu. Jesli warto$¢ tagu = 0, zdarzenia nie beda wykonywane.

Dane
Tag binding: Nalezy wybra¢ Tag (znacznik) analogowy warto$ci technologiczne;j.
Write design time value: Jesli opcja ta zostanie wybrana, warto§¢ wprowadzona w tym miejscu w chwili projektowania zostanie
zastapiona wartoscia domys$lna zdefiniowana w bazie danych tagow.
Wyglqd
Name: Etykietal, jest to nazwa elementu. Kazdy element posiadat bedzie UNIKALNY numer na stronie. Jesli na tej samej stronie
dostepnych jest kilka Etykiet, numer zostanie zwigkszony automatycznie. Jesli zajdzie taka potrzeba, uzytkownik moze rowniez
zmieni¢ nazwe tego elementu.
Wiasciwosé ,,Name” (nazwa) elementu jest bardzo uzyteczna. Moze ona réwniez by¢ wykorzystywana w skryptach.
Przyklad: Zadanie: Zmieni¢ kolor tta Etykiety1 na niebieski w czasie dzialania, gdy warto$¢ Tagul jest rowna 1.
if(Tagl == 1)
{
Screenl.Labell.BackColor=Color.Blue;
H
Screenl: Jest to lokalizacja Etkietyl.
Labell: Jest to nazwa obiektu (Etykietal).
BackColor: Jest to wlasciwo$¢ Etykiety zwiazana z kolorem tfa.
Color.Blue: Jest to kolor docelowy.
Jesli powyzszy skrypt bedzie wykonywany w harmonogramie raz na sekundg, to gdy Tagl == 1, w czasie dziatania kolor tta
Etykietyl zmieniony zostanie na kolor niebieski.

’0‘ We wiasciwosciach rozrozniane sa wielkie i mate litery.

BackColor : OK.
Backcolor : niepoprawne.

Security Level: Umozliwia zdefiniowanie poziomu zabezpieczen dla elementu, ktéry ma by¢ uzywany przez operatora. Jesli
poziom zabezpieczen operatora bedzie nizszy, niz poziom zabezpieczen zdefiniowany dla elementu, operator nie bgdzie mogt
wykorzysta¢ elementu.

Locked: True/False (prawda/falsz): Umozliwia Przeniesienie lub Zmiang rozmiaru elementu.

Uktad
Dock: Umozliwia okre$lenie ktore krawedzie elementu sterowania beda zadokowane do kontenera.

Location: Wspoélrzgdne gornego lewego rogu elementu wzgledem gornego lewego rogu kontenera. Potozenie X 1 Y nalezy ustawic
na ekranie w pikselach.

Size: Oznacza wielko$¢ elementu w pikselach. Nalezy tu ustawi¢ wysokos¢ i szerokos¢ elementu w pikselach.

Position: Umozliwia zdefiniowanie Etykiety, Wartos$ci, itp. dla niektorych elementéw. Dostgpne opcje: Brak, U gory z lewej, Na
dole z prawej, Oba potozenia i Wewnatrz.

‘ﬂ‘ Konwencja odnoszqca si¢ do nadawania nazw poloZenia elementow

Na przyklad: Element poziomu, potozenie etykiety = Bottom Right (na dole 7 prawej)
Jesli utozenie jest pionowe, etykieta bgdzie pokazywana Right (7 prawej) strony elementu.
Jesli ulozenie jest poziome, etykieta bedzie pokazywana Bottom (u dotu) clementu.
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1.3.18.2 Poziom

Zazwyczaj jest on wykorzystywany do wyswietlania w kilku krokach wartosci parametru procesu. Generalnie, powigzany jest z tagiem
typu analogowego (tag wejscia analogowego w PLC, odbierany jako sygnat 4+20 mA z nadajnikéw polowych takich, jak nadajniki
umieszczane na wysokosci uszu (wykrywacze dzwigku w mtynach kulowych, itp.).

Tick

length Dlviaioqs (Bricks)

Label
Small ticks

Big tick

Scale Sub
divisions =5

Scale Division=10 (Big ticks)

Scale Label Division=5 (0, 20, 40, 60, 80 & 100)

Scale Sub divisions =5 (Small ticks between two big ticks)
Bar Divisions=50 (50 bricks between 0 to 100)

[ Back color

Indent

Bar width

= Levell Configuration

| General |ﬂadvanced" ‘v"alues" SectionsColors " ﬂctiveCDIDrSectiun" Inactivel * *_;
Appearance
LabelsPosition
- BackColor 3
Both |
Qrientation Indent
Vertical v |32 |
TextF ont
Marmne Size
Tahorna | |12 |
Style
Bold 4
Bevel
] InnerBarder [] CutterBarder
otyle
Maone 5|
Decimal
ol
TagBinding
b |
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Wiasciwosci
Back Color: Umozliwia zdefiniowanie koloru tla elementu.
Labels Position: Umozliwia zdefiniowanie potozenia etykiet. Dostepne opcje: U gory z lewej, Na dole z prawej i Oba potozenia.
Konwencja dotyczaca nadawania nazw zalezy od utozenia. Jesli utozenie = Pionowe: gdy wybrane zostanie ,,Top left” (u gory

z lewej), etykieta bedzie pokazywana ,,Left” (z lewej) strony. Jesli utozenie = Poziome: gdy wybrane zostanie ,, Top left” (u gory
z lewej), etykieta bedzie pokazywana ,,Top” (u gory) elementu.

Orientation: Pionowe/Poziome. Nalezy wybra¢ utozenie.

Text Font: Umozliwia ustawienie czcionki uzytej na etykiecie, w tym Nazwy czcionki, Wielkosci czcionki i Stylu czcionki. Ob-
stugiwane style: Regular (zwykta), Bold (pogrubiona), Italic (kursywa), Underline (podkreslenie) i Strikeout (przekreslenie).

Bevel: Umozliwia zdefiniowanie wewngtrznej i zewngtrznej krawegdzi elementu. Aby poznac¢ wigcej szczegdtow, nalezy zapoznac
si¢ ze Wspdlnymi wiasciwosciami na poczatku niniejszej czgsci.

Decimals: Umozliwia zdefiniowanie liczby miejsc po przecinku, jakie beda wyswietlane w przypadku warto$ci pokazywanej wraz
z elementem poziomu w czasie dziatania.

Tag binding: Nalezy wybra¢ Tag analogowy warto$ci technologiczne;j.

¥ Levell Configuration [X‘
| General| Advanced | Values | SectionsColors | ActiveColorSection | Inactive € »
Ticks
TicksPosition TicksLength
| Both | 32 |
Scale
ScaleDivisions ScaleLabelDivisions
10 | 5 |
ScaleSubDivisions Scale'Width
5 | 10 |
Bar
Barwidth Divisions
130 | ] |
Space
L |

Zaznaczenia:

Ticks Position: Umozliwia zdefiniowanie polozenia Zaznaczen. Dostepne opcje: U gory z lewej, Na dole z prawej, Oba potozenia
1 Brak.

Ticks length: Umozliwia zdefiniowanie dtugo$ci Zaznaczen w pikselach.
Skala:
Scale divisions: Umozliwia zdefiniowanie liczby Duzych zaznaczen na wykresie poziomu.
Scale Sub Divisions: Umozliwia zdefiniowanie liczby zaznaczen znajdujacych sig¢ pomig¢dzy dwoma Duzymi zaznaczeniami.
Scale Label Divisions: Umozliwia zdefiniowanie liczby Etykiet, ktore beda wyswietlane. Przyktad: Jesli podziat etykiet skali = 5,
Skala = 0+100, beda wyswietlane etykiety: 0, 20, 40, 60, 80 1 100.
Scale Width: Umozliwia zdefiniowanie szerokosci skali. Jesli wybrane zostalo wyswietlanie zaznaczen w obu kierunkach, w tym
miejscu mozna zdefiniowa¢ szeroko$¢ pomi¢dzy dwoma skalami z obu stron.
Stupek
Bar Width: Umozliwia zdefiniowanie szerokos$ci stupka wykresu.
Divisions: Umozliwia zdefiniowanie liczby podziatow (takich jak segmenty) widocznych na stupku wykresu.
Space: Umozliwia zdefiniowanie odstgpu pomigdzy podziatami (segmentami) w pikselach.
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8 Level1 Configuration

 General | Advanced  Values | SectionsColors | ActiveColorSection | InactiveColorSectic

Scale
Maximum Minimum
100 | 0
[] ReverseScale
Behavior
Step Value
2 | 10 |
[+] IsindicatorOnly [] WriteDesignTimeValue
ValuePosition

T

Maximum: Jest to maksymalny zakres warto$ci technologicznej (tag wejscia analogowego).

Minimum: Jest to minimalny zakres wartos$ci technologicznej (tag wejscia analogowego).

Przyklad: Jesli zakres nadajnika na wysokos$ci uszu wynosi od 0 do 100, nalezy ustawi¢ Minimum = 0, Maksimum = 100.
Reverse Scale: True/False (prawda/fatsz). Jesli opcja ta zostanie zaznaczona, zero znajdzie si¢ na dole, a 100 u géry w utozeniu
pionowym.

Step: Jest to warto$¢ minimalna pokazujaca zmiany potozenia na wykresie stupkowym. Ustawienia Krokéw shupka i Podziatu

shupka sa ze soba blisko powiazane. Jesli Podziat stupka = 50 w przypadku wartosci skali 0+100, to gdy Krok = 2 i warto$¢ tech-
nologiczna zmienia si¢ 0 warto$¢ 2, zmiana warto$ci poziomu jest wyraznie pokazywana na wykresie poziomu.

Value: Wykorzystywana do wprowadzania warto$ci technologicznej w chwili projektowania i sprawdzania statusu wyswietlania
wykresu slupkowego na komputerze PC. Konieczne jest wprowadzenie przez operatora wartosci w formie wielokrotnosci wartosci
krokéw. W przeciwnym razie wprowadzona warto$¢ zostanie automatycznie skorygowana do wielokrotnosci wartosci kroku.

Is Indicator only: Jesli opcja ta zostanie wybrana, wykres poziomu bedzie wykorzystywany wytacznie do odczytu. Jesli opcja
ta nie bedzie zaznaczona, uzytkownik bedzie mogt wykorzystywaé wykres poziomu do zapisywania, podobnie jak Suwak do

przesytania nastawy z Rejestratora do PLC, itp. Aby ustawi¢ zadana warto$¢, wystarczy palcem dotkna¢ w odpowiednim miejscu
na wykresie poziomu.

Value Position: Umozliwia zdefiniowanie potozenia warto$ci technologicznej, ktora bedzie wyswietlana w czasie dziatania wraz
z wykresem poziomu. Dostepne opcje: Brak, U gory z lewej, Na dole z prawej i Oba potozenia.

& Levell Configuration

| General || Advanced || "»-"alues| SectionzColors | ActiveColorS ection || Inactive * ¥

Section]

. Color |ngaHimumPer-:ent |
Sechion?

. Color |:;“|Da:-cimumF'ern:ent |
Section3

b amimumPercent
M Color |'IEIEI |

Sections colors: Umozliwia skonfigurowanie wstgg wybranych elementow tak, aby Etykiety i Zaznaczenia byly pokazywane na
wykresie poziomu z uzyciem innych kolorow.

Przyklad: Trzy wstggi

Cze$é 1, Maks. % = 60 — oznacza to, ze ta wstega obejmuje od 0 do 60% i pokazuje etykiety i zaznaczenia w kolorze czarnym.
Cze$¢ 2, Maks. % = 80 — oznacza to, ze ta wstega obejmuje od 61 do 80%.

Cze$¢ 3, Maks. % = 100 — oznacza to, ze ta wstega obejmuje od 81 do 100%.

Uwagi: Wstegi sa ustawiane w % dla zdefiniowane;j skali catkowitej (od minimum do maksimum).
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& Level1 Configuration

| Values | SectionsColors | ActiveColorSection | |nactiveColorSection | Commor € »
Sectionl = =
aximumPercent
7 Color [50 ‘
Section2 v o
aximumPercent
[ Color [80 \
Section3 =
aximumPercent
I Color |1UU ‘

Active Color Section: Nalezy tu zdefiniowaé kolor aktywnosci dla wstggi wartosci technologicznej. Na przyktad: Jesli zakres
wartosci technologicznej wynosi 0-100, nalezy ustawi¢ rozne wstggi w % dla wartosci technologicznej oraz zdefiniowac kolory
jakie bgda pokazywane na wykresie stupkowym w czasie dziatania.

Jesli warto$¢ technologiczna wynosi od 0 do 50% skali, segmenty wyswietlane beda w kolorze limonkowym.

Jesli warto$¢ technologiczna wynosi od 51 do 80% skali, segmenty wyswietlane beda w kolorze zoitym.

Jesli warto$¢ technologiczna wynosi od 81 do 100% skali, segmenty wyswietlane beda w kolorze czerwonym.

Konfiguracja 7 siatki wlasciwosci
ActiveColorSection ColorSection[] Array
[# InactiveColorSection ColorSection[] Array

Klikna¢ ,,ColorSection[ ] Array (tablicg wyboru koloru). Wyswietlony zostanie ponizszy ekran. Nastepnie nalezy ustawi¢ wszystkie
wstegi 1 kolory.

ColorSection Collection Editos

Members: Color [Lime] - 50% properties:
0

1| Color [Yellow] - 80%
2| Colot [Red] - 100%

[+][+]

Cﬂlﬂ [ Lime

Mﬁxi‘mm’Percent 50

[ Add H Remaove ]

| ok [ cance |

Inactive Color Section: Kolor braku aktywnosci dla wartosci technologicznej nalezy zdefiniowaé w sposob opisany powyze;j.
Generalnie, kolory jasne sa wybierane jako kolory Braku aktywnosci, a kolory ciemnie o wigkszym kontrascie jako kolory Ak-
tywno$ci — dzigki temu uzytkownicy/operatorzy moga tatwo je odroznic.
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evell Configuration

Events: Umozliwia wyzwolenie funkcji/zadan, ktére maja by¢ wykonane, gdy warto$¢ technologiczna tagu powiazanego z wy-
kresem stupkowym poziomu ulegnie zmianie w czasie dzialania.
1.3.18.3 Miernik
Miernik generalnie jest elementem wykorzystywanym do wy$wietlania takich wartos$ci technologicznych, jak ci$nienie, temperatura,
przeptyw, itp. Jest on powiazany z tagiem typu analogowego (tag wejscia analogowego w PLC, ktory jest odbierany jako sygnat 4-20

mA z nadajnikoéw polowych i dotyczy temperatury, ci$nienia, itp...).

~_Duze zaznaczenia
(liczba zaznaczen)

Male zaznaczenia (liczba
podpodziatéw zaznaczen)

Meter1 Configuration
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Wiasciwosci
Back color: Umozliwia ustawienie koloru tta Miernika.
Pointer Color: Umozliwia ustawienie koloru Wskaznika.
Bevel: Umozliwia ustawienie krawedzi, w tym krawedzi wewngtrznej, krawedzi zewngtrznej oraz stylu krawedzi.

Krawedz wewngtrzna: True/False (prawda/fatsz).
Krawedz zewngtrzna: True/False (prawda/falsz).
Styl: dostgpnych jest 9 stylow:
Brak, Ptaska, Pojedyncza, Podwojna, Podniesiona, Opuszczona, Podwodjnie podniesiona, Podwojnie opuszczona, Podniesione
obramowanie, Opuszczone obramowanie.
Text Font: Umozliwia ustawienie czcionki uzytej na etykiecie, w tym Nazwy czcionki, Wielkosci czcionki i Stylu czcionki. Ob-
stugiwane style: Regular (zwykta), Bold (pogrubiona), Italic (kursywa), Underline (podkreslenie) i Strikeout (przekreslenie).

Tag binding: Nalezy wybra¢ Tag analogowy wartosci technologicznej.

L%‘?.!J Advanced Values | SectionsColors | Common  Events|
Labels
LabelsCount LabelsRadius
[# LabelsVisible
ExternalPointerRadius InternalPointerRadius
80 | 20 |
PointerSize PainterType
7 I'Frlwlgle ﬁ'
Ticks
TicksCount TicksLength
10
TicksRadius TicksSubDivisionsCount
5 |
[#] TicksVisible
Center
Width Height
o | R
Circle
I BorderCircleColor [T circleColor
CircleRadius

Etykiety:
LabelsCount: Liczba etykiet, ktore maja by¢ wyswietlone wokoét Miernika.

Przyklad: Zakres nadajnika cisnienia 0-100 bar. Liczba etykiet: 10. W takim przypadku wokoét Miernika wyswietlone zostana
etykiety oznaczone: 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90 i 100.

LabelsRadius: Umozliwia ustawienie promienia etykiet, ktore maja by¢ wyswietlone wokot Miernika.
LabelsVisible: True/Flase (prawda/fatsz), umozliwia ustawienie widocznosci etykiet.

Wskaznik I

Pointer

External Pointer Radius

Ticks

Internal Pointer Radius

ExternalPointz 80

Labels [nternalPainter 20
PointerColor E Red
FainterSize 7

Pointer Size

FoirterType  Triangle
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External Pointer Radius: Umozliwia ustawienie zewngtrznego promienia wskaznika i zdefiniowanie potozenia koncowego.
Internal pointer Radius: Umozliwia ustawienie wewngtrznego promienia wskaznika i zdefiniowanie potozenia poczatkowego.
Pointer Size: Umozliwia ustawienie wielkosci wskaznika w pikselach.
Pointer Type: Umozliwia ustawienie typu wskaznika. Dostgpne typy: Trdjkat, Okrag i Linia.
Zaznaczenia
Ticks Count: Umozliwia ustawienie liczby zaznaczen pomigdzy etykietami.
Ticks Length: Umozliwia ustawienie w pikselach dlugosci zaznaczenia.
Ticks Radius: Umozliwia ustawienie promienia zaznaczenia.
Ticks subdivision counts: Umozliwia ustawienie liczby podpodziatéw zaznaczenia.
Ticks Visible: True/False (prawda/fatsz), umozliwia ustawienie widocznosci zaznaczenia.
Srodek
Width: Umozliwia wyregulowanie szerokosci miernika wewnatrz krawedzi.
Height: Umozliwia wyregulowanie wysokosci miernika wewnatrz krawedzi. Jest to uzyteczna opcja, gdy zadany jest miernik
polokragty, ktoéry musi zosta¢ wyregulowany wzgledem $rodka, jak zostato to pokazane.

Okregi
Border circle Color: Umozliwia ustawienie koloru krawedzi okregu.
Circle Color: Umozliwia ustawienie koloru okregu.
Circle Radius: Umozliwia ustawienie promienia okregu.

e

Uwagi: Jesli ustawiony zostanie kolor krawedzi okregu, kolor okregu bedzie taki sam, jak kolor tta. W takim przypadku okreg
nie bedzie widoczny 1 bedzie wygladat jak na rysunku ponize;.

oo
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Katy i skala
Maximum: Jest to maksymalny zakres warto$ci technologicznej (tag wejscia analogowego).

Minimum: Jest to minimalny zakres warto$ci technologicznej (tag wej$cia analogowego).

Przyklad: Jesli zakres nadajnika cisnienia wynosi 0+100 bar, nalezy ustawi¢ Minimum = 0, Maksimum = 100.
Start Angle: Jest to kqt poczatkowy w przypadku matego zakresu (wejscie analogowe).

End Angle: Jest to kat koncowy w przypadku duzego zakresu (wejScie analogowe).

Reverse Scale: Umozliwia ustawienie kierunku skali w Mierniku.

False: Kierunek: w lewo.

True: Kierunek: w prawo.

90
0.360 180

270

Rys.: Standardowy kat odniesienia

Skala odwrocona = prawda
Na przyklad: Jesli uzytkownik chce uzyska¢ Miernik z 0° (z lewej) i 180° (z prawej) dla zakresu warto$ci technologicznej 0-100,
powinien ustawi¢ nastgpujace wartosci.
Start Angle (kat poczatkowy): 0°, End Angle (kat koncowy): 180° oraz Reverse Scale (skala odwrocona) = True (prawda).
Zachowanie

Step: Jest to warto$¢ minimalna pokazujaca zmiany polozenia wskaznika na Mierniku.

Na przyktad: Domyslnie Krok = 0, tzn. wskaznik zmienia swoje potozenie na Mierniku w czasie rzeczywistym nawet przy nie-

wielkich zmianach wartosci technologicznej.

Na przyklad: Krok = 5, tzn. wskaznik zmienia swoje potozenie na Mierniku w czasie rzeczywistym w przyrostach co 5.

Value: Wykorzystywana do wprowadzania warto$ci technologicznej w chwili projektowania i sprawdzania potozenia wskaznika
na komputerze PC.

Indicator only: DomysSlnie wybrana jest opcja, w ktorej miernik jest wykorzystywany wylacznie do odczytu. Jesli opcja ta nie
bedzie zaznaczona, uzytkownik bgdzie mogt wykorzystywac Miernik do zapisywania, podobnie jak Suwak do przesytania nastawy
z Rejestratora do PLC, itp. Aby zmieni¢ nastawe, wystarczy palcem dotkna¢ w odpowiednim miejscu i przesunaé¢ wskaznik.

Write design time value: Jesli opcja ta zostanie zaznaczona, spowoduje zapisanie warto$ci zdefiniowanej podczas projektowania
zamiast warto$ci domyslnej zdefiniowanej w bazie danych tagow.

Meterl's Properties

99



INTROL sp. z o.0., ul. Kosciuszki 112, 40-519 Katowice, tel.: 32 789 00 18, faks: 32 789 00 10, e-mail: temperatura@introl.pl, www.introl.pl

Sections colors:
Umozliwia skonfigurowanie wstgg wybranych elementow tak, aby Etykiety i Zaznaczenia byly pokazywane na Mierniku z uzy-
ciem innych kolorow.
Przyklad: Trzy wstegi
Czgs¢ 1, Maks. % = 60 — oznacza to, ze ta wstgga obejmuje od 0 do 60% i1 pokazuje etykiety i zaznaczenia w kolorze czarnym.
Czgs¢ 2, Maks. % = 80 — oznacza to, ze ta wstgga obejmuje od 61 do 80%.
Czgs¢ 3, Maks. % = 100 — oznacza to, ze ta wstgga obejmuje od 81 do 100%.

Uwagi: Wstegi sa ustawiane w % dla zdefiniowane;j skali catkowitej (od minimum do maksimum).

1.3.18.4 Suwak

Zazwyczaj jest on wykorzystywany przez operatora do zmieniania z Rejestratora nastawy technologicznej w czasie dziatania. Gene-
ralnie, powigzany jest z tagiem analogowym (tag wejscia analogowego w PLC, umozliwia przesytanie sygnatu 420 mA z PLC do
zewngtrznych Elementoéw sterowania, napedow o zmiennej predkosci, itp.).

Suwak Duze zaznaczenia Mate zaznaczenia
(podziat skali) (podpodziaty skali

Podziat etykiety skali

stupek

Kolor stupka aktywnosci .
Wartos¢ wyswietlana jest
w czasie dzialania, jesli ~ Kolor stupka braku aktywnosci [l

»Wybrane jest potozenie
warto$ci” Kolor diody LED B

Kolor tla .

Na powyzszym rysunku Podziat skali = 10 (duze zaznaczenia).
Podpodziat skali = 5 (mate zaznaczenia pomigdzy duzymi zaznaczeniami).
Podziat etykiety skali = 10 (0, 10, 20 do 100).
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Wiasciwosci
Back color: Kolor tta elementu.
Active bar color: Umozliwia zdefiniowanie koloru stupka aktywnosci.
Slider bar color: Umozliwia zdefiniowanie koloru krawedzi suwaka.
LED color: Kolor uchwytu.
Inactive bar color: Umozliwia zdefiniowanie koloru stupka braku aktywnosci.

LabelsPosition: Umozliwia zdefiniowanie polozenia etykiet. Dostgpne opcje: U gory z lewej, Na dole z prawej, Oba polozenia,
Wewnatrz i Brak.

Orientation: Poziomo/Pionowo. Umozliwia ustawienie utozenia elementu Suwaka. Na powyzszym rysunku element ten znajduje
si¢ w utozeniu Poziomym.

Slide size: Umozliwia zdefiniowanie wysokosci i szeroko$ci suwaka.

Text Font: Umozliwia ustawienie czcionki uzytej na etykiecie, w tym Nazwy czcionki, Wielkosci czcionki i Stylu czcionki. Ob-
stugiwane style: Regular (zwykta), Bold (pogrubiona), Italic (kursywa), Underline (podkreslenie) i Strikeout (przekreslenie).

Bevel: Umozliwia ustawienie krawedzi, w tym krawedzi wewngtrznej, krawedzi zewngtrznej oraz stylu krawedzi.

Krawedz wewnetrzna: True/False (prawda/fatsz).

Krawedz zewnetrzna: True/False (prawda/falsz).

Styl: dostgpnych jest 9 stylow:
Brak, Ptaska, Pojedyncza, Podwojna, Podniesiona, Opuszczona, Podwdjnie podniesiona, Podwdjnie opuszczona, Podniesione
obramowanie, Opuszczone obramowanie.

Tag binding: Nalezy wybra¢ Tag analogowy wartosci technologicznej.

= Slider1 Configuration

General| Advanced Values SectionsColors | Common | Events |
Ticks
TicksPosition TicksLength
Both S| 8 I
Scale
ScaleDivisions ScaleLabelDivisions
10 ] 10 |
ScaleSubDivisions ScaleWidth
5 | 20 |
Bar
Barwidth
15 |

Zaznaczenia:
Ticks Position: Umozliwia zdefiniowanie potozenia Zaznaczen. Dostgpne opcje: U gory z lewej, Na dole z prawej, Oba polozenia,
Wewnatrz i Brak.
Ticks Length: Umozliwia ustawienie w pikselach dlugosci zaznaczenia.
Skala:
Scale divisions: Umozliwia zdefiniowanie liczby podziatow Skali (Duze zaznaczenia).
Scale Sub Divisions: Umozliwia zdefiniowanie liczby podpodziatow (mate zaznaczenia pomigdzy duzymi zaznaczeniami).

Scale Label Divisions: Umozliwia zdefiniowanie liczby etykiet jakie beda wyswietlane, np. 0, 10, 20 itp. do 100 w przypadku
skali od 0 do 100.

‘G Nalezy zdefiniowac taka sama warto$¢ zarowno w przypadku podziatow Skali, jak i podziatow etykiet Skali.

Scale Width: Umozliwia zdefiniowanie szerokos$ci skali.

Uwagi: Niniejsza szeroko$¢ dotyczy wylacznie podziatléw Skali. Przyktad: Je§li wybrane jest potozenie zaznaczen po obu stro-
nach, wtedy oznacza ona odst¢p pomigdzy dwoma zaznaczeniami skali (gornym i dolnym, w przypadku utozenia Poziomego,
albo lewym i prawym, w przypadku utozenia Pionowego).

Stupek:
Bar Width: Umozliwia zdefiniowanie szerokosci stupka.
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-5 Slider1 Configuration

General || Advanced | Values | SectionsColors || Common || Events|

Scale
Maximum Minimum
[100 | o
[] ReverseScale
Behavior
Step Value
L | 20]
[] IsindicatorOnly [] WriteDesignTimeValue

ValuePosition
|B|:|tl|:|mRight _v|

Skala:
Maximum: Oznacza maksymalny zakres nastawy (tag analogowy, zazwyczaj wyjscie analogowe).

Minimum: Oznacza minimalny zakres nastawy (tag analogowy, zazwyczaj wyjscie analogowe).
Przyklad: Jeéli nastawa Kontrolera wynosi od 0 do 100 stopni Celsjusza, nalezy ustawi¢ Minimum = 0, Maksimum = 100.
Reverse Scale: Jesli opcja ta zostanie zaznaczona, etykiety Skali beda wyswietlane w odwrdconej kolejnosci.

Zachowanie:
Step: Jest to warto$¢ minimalna pokazujaca zmiany polozenia suwaka.
Na przyklad: Domys$lnie Krok = 0, tzn. Suwak zmienia swoje potozenie w czasie rzeczywistym nawet przy niewielkich zmianach
warto$ci technologiczne;j.
Na przyklad: Krok = 5, tzn. Suwak zmienia swoje polozenie w czasie rzeczywistym w przyrostach co 5.
Value: Wykorzystywana do wprowadzania wartosci technologicznej w chwili projektowania i sprawdzania potozenia Suwaka na
komputerze PC.
Indicator only:
(i)
mWybrana zostanie opcja Tylko wskaznik, suwak bgdzie wykorzystywany wytacznie do odczytu. Operator nie bgdzie mogh
przesuwac suwaka w czasie dziatania.

Jesli opcja Tylko wskaznik nie zostanie wybrana, suwak bgdzie wykorzystywany do odczytywania/zapisywania. Operator bgdzie
mogl przesuwac suwak w czasie dziatania, na przyktad: zmienia¢ nastawg napgdu o zmiennej predkosci.

Value Position: Umozliwia zdefiniowanie potozenia warto$ci wy$wietlanej w czasie dzialania. Dostgpne opcje: U gory z lewej,
Na dole z prawej, Oba polozenia, Wewnatrz i Brak.

L

Slider1 Configuration

| General | Advanced | Values | SectionsColors | Common | Events|
SectionCount .
3 3
Sectionl
MaximumPercent
- Color ||i|] |
Section?
MaximumPercent
- Color |M| |
Section3
MaximumPercent
B color ITI]I!_ - J

Sections colors: Umozliwia skonfigurowanie wstgg wybranych elementow tak, aby Etykiety i Zaznaczenia byly pokazywane na
Suwaku z uzyciem innych koloréw.

Przyklad: Trzy wstegi
Czgs¢ 1, Maks. % = 60 — oznacza to, ze ta wstgga obejmuje od 0 do 60% i pokazuje etykiety i zaznaczenia w kolorze czarnym.

Czgs¢ 2, Maks. % = 80 — oznacza to, ze ta wstgga obejmuje od 61 do 80% i pokazuje etykiety i zaznaczenia w kolorze brazowym.
Czgsé¢ 3, Maks. % = 100 — oznacza to, ze ta wstega obejmuje od 81 do 100% i pokazuje etykiety 1 zaznaczenia w kolorze czerwonym.
Uwagi: Wstegi sa ustawiane w % dla zdefiniowane;j skali catkowitej (od minimum do maksimum).
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1.3.18.5 Termometr

Zazwyczaj wykorzystywany jest przez operatora do podgladania temperatury procesu w czasie dziatania. Generalnie, powiazany jest
z tagiem typu analogowego (tag wejécia analogowego w PLC, odbierany jako sygnal 4+20 mA z nadajnikéw polowych takich, jak
Temperatura, itp...).

Duze Mate Wartosc¢, potozenie
zaznaczenia zaznaczenia

Podziat etykiety skali = 10 (0, 10, 20 ... 100).

Podzialy skali = 10 (liczba duzych zaznaczen).

Podpodziaty skali = 10 (liczba matych zaznaczen pomigdzy duzymi zaznaczeniami).

Wiasciwosci
Back Color: Umozliwia zdefiniowanie koloru tla elementu.
Liquid color: Pokazuje poziom temperatury (rte¢) na Termometrze.
Tank Color: Umozliwia zdefiniowanie koloru tta termometru bez rteci.

LabelsPosition: Umozliwia zdefiniowanie polozenia etykiet. Dostgpne opcje: U gory z lewej, Na dole z prawej, Oba polozenia,
Wewnatrz i Brak. Konwencja zwiazana z nazewnictwem opiera si¢ na wybranym utozeniu elementu.

Orientation: Poziomo/Pionowo. Umozliwia ustawienie ulozenia elementu. Na powyzszym rysunku element znajduje si¢ w uto-
zeniu Poziomym.
Indent: Jest to odstep pomigdzy krawedzia i poczatkiem skali.

Text Font: Umozliwia ustawienie czcionki uzytej na etykiecie, w tym Nazwy czcionki, Wielkosci czcionki i Stylu czcionki. Ob-
shugiwane style: Regular (zwykta), Bold (pogrubiona), Italic (kursywa), Underline (podkreslenie) i Strikeout (przekreslenie).

Bevel: Umozliwia ustawienie krawedzi, w tym krawedzi wewngtrznej, krawedzi zewngtrznej oraz stylu krawedzi.

Krawedz wewngtrzna: True/False (prawda/fatsz).

Krawedz zewngtrzna: True/False (prawda/falsz).

Styl: dostgpnych jest 9 stylow:
Brak, Plaska, Pojedyncza, Podwdjna, Podniesiona, Opuszczona, Podwdjnie podniesiona, Podwojnie opuszczona, Podniesione
obramowanie, Opuszczone obramowanie.

Tag binding: Nalezy wybra¢ Tag analogowy wartos$ci technologiczne;j.
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= Thermometer1 Configuration

| General | Advanced [Vu]ues | SectionsColors  Common | Events |
Ticks
TicksPaosition TicksLength
\Both ~ 10 |
Scale
ScaleDivisions ScaleLabelDivisions
10 | 10 |
ScaleSubDivisions ScaleWidth
110 | 30 |
Bar
BarWidth
1z |

Ticks Position: Umozliwia zdefiniowanie potozenia Zaznaczen. Dostgpne opcje: U gory z lewej, Na dole z prawej, Oba potozenia,
Wewnatrz i Brak.

Ticks Length: Umozliwia ustawienie w pikselach dlugosci zaznaczenia.
Scale divisions: Umozliwia zdefiniowanie liczby podziatéw skali (Duzych zaznaczen) dla elementu.

Scale Sub Divisions: Umozliwia zdefiniowanie liczby podpodzialow pomigdzy powyzszymi podziatami skali (liczba matych
zaznaczen pomigdzy dowolnymi dwoma duzymi zaznaczeniami).

Scale Label Divisions: Umozliwia zdefiniowanie liczby etykiet jakie beda wyswietlane w przypadku danego elementu zgodnie
z zakresem skali odnoszacej si¢ do warto$ci technologicznej. Na przyktad: 0, 10, 20, 30...100.

Scale Width: Umozliwia zdefiniowanie szeroko$ci skali. Jesli zaznaczenia znajduja si¢ po obu stronach elementu, umozliwia
zdefiniowanie szerokosci pomigdzy goérnymi (lewymi) i dolnymi (prawymi) podziatami skali, zaleznie od utozenia elementu.

Bar Width: Umozliwia zdefiniowanie szeroko$ci Stupka w pikselach.

® Thermometer1 Configuration

| General | Advanced Values  SectionsColors | Common | Events|
Scale
Maximum Minimum
100 | 0
[] ReverseScale
Behavior
Step Value
o | 60|
IsindicatorOnly [] WriteDesignTimeValue
ValuePosition
| BottomRight _V,-|

Maximum: Oznacza maksymalny zakres nastawy (tag analogowy, zazwyczaj wejscie analogowe, 20 mA, 10 V pradu stalego, itp.).
Minimum: Oznacza minimalny zakres nastawy (tag analogowy, zazwyczaj wejscie analogowe, 4 mA, 0 V pradu stalego, itp.).

Przyklad: Jesli zakres nadajnika temperatury wynosi od 0 do 100 stopni Celsjusza, nalezy ustawi¢ Minimum = 0, Maksimum = 100.
Reverse Scale: True/False (prawda/fatsz). Umozliwia zdefiniowanie kierunku skali.

Step: Jest to warto$¢ minimalna pokazujaca zmiany poziomu rteci.

Na przyklad: Domyslnie Krok = 0, tzn. poziom rtgci zmienia si¢ w czasie rzeczywistym nawet przy niewielkich zmianach
warto$ci technologiczne;.

Na przyklad: Krok = 5, tzn. poziom rtgci zmienia si¢ w czasie rzeczywistym w przyrostach co 5.

Value: Wykorzystywana do wprowadzania wartosci technologicznej w chwili projektowania i sprawdzania poziomu rtgei na
komputerze PC.

Indicator only: Jesli opcja ta zostanie wybrana, element bedzie uzywany wytacznie do odczytu. Jesli opcja nie zostanie zaznaczona,
element bedzie mozna uzywaé zaréwno do zapisywania, jak i odczytywania.

Write design time value: Jesli opcja ta zostanie zaznaczona, spowoduje zapisanie wartosci zdefiniowanej podczas projektowania
zamiast warto$ci domy$lnej zdefiniowanej w bazie danych tagow.

Value Position: Umozliwia zdefiniowanie potozenia warto$ci wyswietlanej w czasie dziatania. Dostgpne opcje: U gory z lewej,
Na dole z prawej, Oba potozenia, Wewnatrz i Brak. Konwencja zwiazana z nazewnictwem opiera si¢ na utozeniu elementu.
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Section Colors: Umozliwia skonfigurowanie wsteg tak, by odpowiednio pokazywaty kolory Zaznaczen i Etykiet w oparciu o wartos¢
tagu w czasie dziatania.

1.3.18.6 Pole paska

Pole paska to widzet graficznego interfejsu uzytkownika pokazujacy wykres stupkowy tagu analogowego w czasie dziatania.
Kazde pole paska powinno by¢ powiazane z tagiem analogowym.

BarBox1's Properties

Wiasciwosci
Border Style: Pozwala okresli¢ styl otoczki. Dostepne opcje: Stata pojedyncza, Stata 3D i Brak.
Direction: Umozliwia zdefiniowanie kierunku wykresu stupkowego. Do gory/Na doVW lewo/W prawo
Range high: Umozliwia wys$wietlenie skali duzych wartosci.

Range Low: Umozliwia wyswietlenie skali matych warto$ci.

Value: Warto$¢ domyslna. W chwili projektowania umozliwia sprawdzenie na komputerze PC jak wyswietlany jest kolor pierw-
szoplanowy i kolor tta.

Tag binding: Nalezy wybra¢ Tag analogowy wartosci technologiczne;.

BarBox1 Configuration

H
-
-
o
-
o
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Bands
Umozliwia zdefiniowanie r6znych wys$wietlanych wsteg dla warto$ci technologicznej i pokazywanie animacji w czasie dzialania.

Band count: Przyciski w gorg/w dot umozliwiaja zwigkszenie/zmniejszenie liczby wstgg. Maksymalna, obstugiwana liczba wsteg
to 32. W przypadku kazdej wstegi mozliwe jest skonfigurowanie koloru tta, koloru pierwszoplanowego i wtasciwosci migania.

Back color: Umozliwia zdefiniowanie koloru tta.
Fore Color: Umozliwia zdefiniowanie koloru pierwszoplanowego.
Blink: Jesli miganie jest zadane, nalezy wybrac ,,True” (prawda), a jesli nie jest konieczne, wybrac¢ nalezy ,,False” (falsz).

Blink color: Jesli w odniesieniu do migania zaznaczona jest opcja ,,True” (prawda), wtedy ta wlasciwos$¢ jest widoczna. Mozna
rowniez wybraé tu zadany kolor migania.

Value: Oznacza zakres wstggi. W przypadku pierwszej wstegi zawsze jest to warto$¢ matego zakresu zdefiniowana dla pola
paska. Wysoki zakres Wstegi 1 jest warto$cia zdefiniowang we Wstedze 2. Wartos¢ wysokiego zakresu Wstegi 2 jest wartoscia
zdefiniowana we Wstedze 3, itp.

1.3.18.7 Skala

Skala jest widzetem graficznego interfejsu uzytkownika, wykorzystywanym wraz z polem paska, jesli zachodzi taka potrzeba.

Scalel's Properties

=

FA—
[—
O

Pegier

Wiasciwosci
Back color: Umozliwia zdefiniowanie koloru tla.
Fore Color: Umozliwia zdefiniowanie koloru pierwszoplanowego.
Line width: Umozliwia zdefiniowanie szerokosci linii.
Grids: Umozliwia zdefiniowanie liczby siatek.
Direction: Umozliwia zdefiniowanie kierunku Skali. Do gory/Na doV/W lewo/W prawo
1.3.18.8 Pole obrazu
Pole obrazu umozliwia uzytkownikowi taczenie w chwili projektowania réznych plikow obrazu z elementem Pola obrazu. Nastgpnie,

w czasie dzialania, obrazy te sa wyswietlane zaleznie od warto$ci Tagu. Obstugiwane formaty:
Pliki map bitowych (*.bmp)

Metaplik Windows (*.wmf)

Plik JPEG (*.jpg)

Format wymiany grafiki GIF (*.gif)
Plik Portable Network Graphic (*.png)
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PictureBox1's |

Wiasciwosci
Bitmap file Wybra¢ obraz, ktory bedzie pokazywany w obiekcie.
Flip: Umozliwia przerzucenie pliku obrazu w chwili projektowania. Dostgpne opcje: Poziomo, Pionowo, Oba kierunki i Brak.

Rotate: Umozliwia wybranie kierunku utozenia pliku obrazu w chwili projektowania. Dostgpne kierunki: 0°, 90°, 180° i 270°.
Tag binding: Umozliwia wybranie tagu analogowego, ktory bedzie powiazany z polem obrazu.

Movement: Jes$li w czasie dziatania konieczne bgdzie przeniesienie obrazu z Lokalizacji 1 do Lokalizacji 2, zaleznie od wartosci tagu,
nalezy zaznaczy¢ Enable Move (wlacz przenoszenie). Wspotrzgdne Poczatkowa i Koncowa osi X 1 Y musza zosta¢ skonfigurowane
w czasie projektowania. Obraz bedzie przenoszony w czasie dziatania w zaleznosci od wartosci tagu.

Tag Value: Umozliwia zdefiniowanie wartosci tagu.
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Band Count: Umozliwia zdefiniowanie zadanej liczby wsteg.

Back Color: Umozliwia zdefiniowanie koloru tta wybranego pliku obrazu w okreslonej wstedze.
Visible: Umozliwia zdefiniowanie widocznosci obrazu w okreslonej wstegdze.

Bitmap file: Nalezy wybra¢ plik obrazu dla okreslonej wstegi.

Image Layout: Umozliwia ustawienie potozenia obrazu w kontenerze obrazu. Dostgpne opcje: Brak / Na §rodku / Rozciagnij.
Jesli wybrana zostanie opcja Rozciagnij, obraz bedzie dopasowany do wielkosci kontenera.

Transparent: Opcje t¢ nalezy wybraé, jesli kolor tta nie jest konieczny dla pliku obrazu.

Flip: Umozliwia przerzucenie pliku obrazu w chwili projektowania. Dostgpne opcje: Poziomo, Pionowo, Oba kierunki i Brak.

Rotate: Umozliwia wybranie kierunku utozenia pliku obrazu w chwili projektowania. Dostgpne kierunki: 0°, 90°, 180° i 270°.
Przyklad: Uzytkownik moze zrobi¢ zdjgcie czgsci podiogi fabryki, lub np. zbiornika, a nastgpnie wykorzysta¢ je w ekranie Reje-
stratora zamiast symboli domyslnych.

’Q Z Polem obrazu 1 na ekraniel powiazany jest np. plik mapy bitowej o nazwie sunset.jpg. Jesli uzytkownik chce wykorzystac¢
ten sam obraz sunset.jpg w ekranie2, nie powinien tworzy¢ pola obrazu i ponownie taczy¢ z nim pliku sunset.jpg. Poniewaz zasoby
0 nazwie ,,sunset” juz sg dostgpne, jesli uzytkownik sprobuje wykorzysta¢ ten sam obraz w innym miejscu, moze nie miec takiej
mozliwo$ci — pokazany zostanie komunikat o btedzie. Jesli uzytkownik faktycznie potrzebuje zastosowac ponownie ten sam obraz,
powinien skopiowaé pole obrazul znajdujace si¢ w ekraniel i wklei¢ je w ekranie2.

1.3.19 Symbole graficzne

Mozliwe jest wybieranie w ekranach takich symboli, jak Zbiornik, Silnik, itp... Symbole podstawowe sa dostgpne w oprogramowaniu
edycyjnym rejestratora i uwzgledniaja ponizsze kategorie symboli.

Kategorie symboli

Kategoria Symbole Kolory Hosé
1 Strzatki 7 6 42
2 Dmuchawy 5 6 30
3 Kotty 4 6 24
4 Przeno$niki 6 6 36
5 Przyrzady — True Color 7 C 7
6 Lampy 4 6 24
7 ;[;?;Zi);ir:lr?iicsl;aterialéw 8 ¢ 8
8 Silniki 4 6 24
9 Natura — True Color 6 C 6
10 Biuro — True Color 7 C 7
11 Rury 10 6 60
12 Zasilanie — True Color 7 C 7
13 Pompy 5 6 30
14 Przyciski 8 6 48
15 Zbiorniki 5 6 30
16 Zawory 8 6 48
17 Pojazdy — True Color 6 C 6
C = True Color
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Punktéw kursora nalezy uzy¢ by
zmieni¢ wielkos$¢

Niektore z symboli sa dostgpne w 6 r6znych kolorach: czerwonym, zielonym, z6ttym, niebieskim, brazowym i szarym.

Wszystkie symbole stanowia grafike wektorowa, dzigki czemu zajmuja mniej pamigci i zachowujg wyzsza jakosc.

W chwili projektowania w siatce wiasciwosci mozliwe jest ustawienie przezroczystos¢ symbolu. Przezroczystos¢ oznacza, ze sam kolor ekra-
nu bedzie pokazywany jako kolor tta. Ponadto, zmiana koloru tta symbolu jest mozliwa w chwili projektowania i w czasie dziatania.

Sposob ustawienia przezroczystosci symbolu z siatki wlasciwosci

Nalezy kliknaé ... we Wstegach, a nastgpnie wybraé Kolor tta = Przezroczysty.
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Rys.: Kolor tla = Przezroczysty Rys.: Kolor tla = Zielony kolor

Poniewaz wszystkie symbole to grafika wektorowa, przy powigkszaniu nie traca swojej jakosci.

Kiedy zainstalowane jest oprogramowanie edycyjne rejestratora, wszystkie symbole podstawowe beda znajdowac si¢ w folderach
domyslnych C:\Program Files\Recorder Editing Software\Recorder Editing Software\Basic Symbols.

Niemniej, jesli projektant aplikacji ma dowolne dodatkowe symbole, moga one zosta¢ umieszczone w folderach i zapisane obok
standardowych symboli podstawowych w lokalizacji pokazanej powyzej.

Przyklad: Uzytkownik moze utworzy¢ folder o nazwie ,,Niestandardowy” i skopiowac go do lokalizacji C:\Program Files\Recorder
Editing Software\Recorder Editing Software\Basic Symbols.

Mozliwe jest ustawienie lokalizacji symboli graficznych w oprogramowaniu rejestratora. W pasku Menu klikna¢ ,,File” (plik), wybra¢
»Environment” (Srodowisko), a nastgpnie wybrac ,,Graphics path” (lokalizacja grafiki), aby wszystkie te elementy zostaty pokazane
w strukturze drzewa bezposrednio w edytorze rejestratora oraz by nie byto konieczno$ci importowania tego rodzaju symboli z wy-
korzystaniem specjalnego elementu ,,Picture Box™ (pole obrazu).

New »

Open Project  Ctrl+O
Close Project

Save Project  Crl+S
Save Project As...
‘Upload »

HMI Update

Kiedy symbol zostanie wybrany z Grafiki w Rejestratorze, i jesli zachodzi taka potrzeba, mozliwe jest przerzucenie go lub obrdocenie
0 0°,90°, 180°1270°.
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= MyPicture1 Configuration

General ‘Animatiun " Bands H Cummun]

Wiasciwosci

TagBinding

| [ ]

Tag binding: Jesli w przypadku symbolu w czasie dzialania konieczna jest animacja, nalezy wybra¢ tag analogowy.

MyPicture] Configuration

General | Animation [ Bands | Common |

Movement
[¥] EnableMove
StartPositian
X

EndPosition
®

| 100 |

Y

Y

0

| 200 |

Tag Value
From

To

| 100 |

Movement. Wybra¢ Enable/Move (wlacz/przenies), a nast¢pnie wprowadzi¢ w pikselach potozenie poczatkowe i koncowe X oraz Y.

Tag Value: Jest ona powiazana z potozeniem Poczatkowym i Koncowym.

Np.: Rejestrator 7" (wysoka wydajnosé), rozdzielczos¢ ekranu = 800 X 480, instalacja pozioma, szerokosé = 800, wysokos¢ =480.
Kiedy wartosé tagu zmieni sig 7 0 na 100, w czasie dziatania symbol ma by¢ przeniesiony z lewej strony na prawq na ekranie.

# MyPicture1 Configuration

General | Animation | Bands || Common

Movement
[¥] EnableMove

StartPosition
X

EndPosition

0

Y

0

TagValue
From

[

| 100 |

Aby przenie$¢ symbol z Lewej na Prawa strong, nalezy ustawié potozenie Poczatkowe i Koncowe wspotrzednych X w pikselach.
Wspotrzedne Y nie musza by¢ w tym przypadku ustawiane.

Warto$¢ tagu = 0 odpowiada potozeniu Poczatkowemu (X).
Warto$¢ tagu = 1000 odpowiada potozeniu Koncowemu (X).

Np.: Rejestrator 7" (wysoka wydajnosc), rozdzielczos¢ ekranu = 800 X 480, instalacja pozioma, szerokosé¢ = 800, wysokosé = 480.
Kiedy wartosé tagu zmieni si¢ 7 0 na 100, w czasie dzialania symbol ma by¢ przeniesiony z gory na dot na ekranie.
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Np.: Rejestrator 7" (wysoka wydajnoscé), rozdzielczos¢ ekranu = 800 X 480, instalacja pozioma, szerokosé = 800, wysokosé = 480.
Kiedy wartos¢ tagu zmieni si¢ 7 0 na 100, w czasie dzialania symbol ma byé przeniesiony z gory po lewej na dot po prawej na
ekranie.

Lontiguration

112



INTROL sp. z o.0., ul. Kosciuszki 112, 40-519 Katowice, tel.: 32 789 00 18, faks: 32 789 00 10, e-mail: temperatura@introl.pl, www.introl.pl

Band Count: Umozliwia zdefiniowanie wstegg dla animacji symbolu w czasie dziatania. Maksymalna, obstugiwana liczba wsteg to 32.
Back Color: Umozliwia zdefiniowanie Koloru tta symbolu wy$wietlanego w okreslonej wstedze w czasie dziatania.
Visible: Umozliwia zdefiniowanie widocznos$ci symbolu w okreslonej wstedze w czasie dziatania.

Image: Umozliwia wybranie roznych plikéw obrazu, jesli zachodzi potrzeba wyswietlenia ich w okre§lonych wstegach w czasie
dziatania.

Flip: Umozliwia zdefiniowanie potozenia przerzucenia symbolu w okreslonej wstgdze w czasie dziatania. Dostepne opcje: Brak,
Poziomo, Pionowo oraz W obu kierunkach.

Rotate: Umozliwia obrocenie symbolu w dowolnym, wstgpnie zdefiniowanym kierunku w okreslonej wstgdze w czasie dziatania.
Dostepne opcje: 0°, 90°, 180° i 270°.

Przyklad: Poziom cieczy w zbiorniku. Kiedy warto$¢ tagu = 0, pokazana powinna zosta¢ strzatka skierowana w dot oznaczajaca
trwajace oproznianie zbiornika, a gdy warto$¢ tagu = 1, pokazana powinna by¢ strzatka skierowana w gorg oznaczajaca trwajace
napelnianie zbiornika.
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o v 1 a[v]

1.3.20 Generator symboli
Symbol Factory® (generator symboli) zawiera ponad 4000 symboli podzielonych na 64 kategorie.

Nr Kategoria Symbole Nr Kategoria Symbole
1 Przyciski 3D, itp. 73 35 Obrobka skrawaniem 90
2 Klimatyzacja 140 36 Mapy i flagi 23
3 Architektura 49 37 Transport bliski i przetadunek 118

materialow
4 Strzatki 63 38 Gornictwo 63
5 Elementy sterowania 100 39 Roézne rury 39
i wyposazenic ASHRAE
6 Przewody ASHRAE 86 40 Roézne symbole 1 57
7 Rury ASHRAE 49 41 Roézne symbole 2 79
8 Ksztalty podstawowe 86 42 Mieszalniki 24
9 Dmuchawy, itp. 34 43 Silniki 38

10 Kotly 36 44 Natura 71
11 Budynki 42 45 Interfejs operatora 28
12 Substancje chemiczne 50 46 Panele 14
13 Sprzet komputerowy 38 47 Rury 82
14 Klawisze komputerowe 68 48 Urzadzenia fabryczne 52
15 Pojemniki 56 49 Zasilanie 61
16 Urzadzenia sterujace 35 50 Chtodzenie technologiczne 20
17 Przenosniki, tasmy 40 51 Ogrzewanie technologiczne 61
18 Przenosniki, r6zne 26 52 Masa widknista i papier 35
19 Przenosniki, proste 56 53 Pompy 99

20 Kanaly 51 54 Bezpieczenstwo 27

21 Instalacje elektryczne 83 55 Skale 36

22 Obrobka wykanczajaca 45 56 Rury segmentowe 41

23 Przewody elastyczne 24 57 Czujniki 55

24 Przeptywomierze 35 58 Przekroje zbiornikow 23

25 Zywno$¢ 72 59 Zbiorniki 145

26 Produkcja ogdlna 68 60 Tekstury 181

27 Grzanie 108 61 Zawory 73

28 HVAC 74 62 Pojazdy 41

29 Ikony i mapy bitowe 159 63 Woda i $cieki 112

30 Przemyst inny 19 64 Druty i kable 21

31 Symbole migdzynarodowe 42 Razem 4045

32 Symbole ISA 183

33 Symbole ISA (3D) 123

34 Laboratorium 23

Korzystajac z oprogramowania edycyjnego rejestratora z generatora symboli wybra¢ mozna jedynie pierwszy symbol. Jesli
uzytkownik potrzebuje wszystkich symboli, powinien zamoéwi¢ Oprogramowanie Edycyjne Rejestratora Plus, a producent dostarczy
klucz sprzgtowy USB umozliwiajacy dostep do ponad 4000 grafik generatora symboli.
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Tag analogowy moze zostaé powiqzany 7 grafikq generatora symboli, ktorej kolory mogq by¢ zmieniane w czasie dziatania.
Maksymalna, obstugiwana liczba wsteg to 50.

Screen1d Screendl Screenl2 Screenl3 Screenld Screenl 5 Screerlf

2N 18

]

[+
< 10 : Yellow Blinking Smoathing
10 to 19 : Yellow steady
20 to 79 : Green Color
80 to 89 : Red Color

= 90 : Red Color blinking TagBinding
TagBinding

I ame StandardControll
SecurityLevel I}

< 10 : Yellow Blinking _ : |
19 tﬂ 19 3 Y&“QW Steadv . . Brhg To Front
20 to 79 : Green Color N Send To Back

80 to 89 : Red Color : _ Lock Controls
>90:F

Capy Animation
Paste Animation

Czas projektowania
W czasie projektowania projektant aplikacji moze zmienia¢ kolory symboli.

Przyklad: Zmiana koloru zbiornika ze standardowego szarego na zielony.
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Zadanie: UmieSci¢ symbol na ekranie

T|:| |:|":| [n e

SymbolFactory
k Pointer

# standardControl

B CutawayControl

W polu narzgdzia klikna¢ ,,Symbol Factory” (generator symboli), a nastgpnie przeciagnaé i upusci¢ w ekranie standardowy element
sterowania.

Rys. 1 Rys. 2 Rys. 3 Rys. 4

Zadanie: Zwigkszy¢ rozmiar symbolu

Wybraé symbol znajdujacy si¢ na ekranie. Zostanie on zaznaczony jak na Rys. 2.

Nastepnie, przesunaé mysz do kwadratowego wskaznika, az pokaze si¢ strzatka. Klikna¢ i przytrzymac lewy klawisz myszy i prze-
ciagnaé, by zwigkszy¢ rozmiar symbolu wedle potrzeby. Po zakonczeniu symbol powinien wyglada¢ jak na Rys. 4. Mozna réwniez
wprowadzi¢ wielko$¢ w pikselach w siatce wlasciwosci, jak pokazano na rysunku.

=2 120. 100
Height 100
Widh 120

Zadanie: Zmienié kategorige symbolu
Klikna¢ tutaj

StandardControl Tasks

£l

Przeciagnac¢ i upusci¢ element generatora symboli w ekranie.

Klikna¢ [4], a nastgpnie Wiasciwosci Symbol Factory. NET.

Mozna rowniez wybra¢ element generatora symboli poprzez pojedyncze kliknigcie (lewy klawisz) myszy, przytrzymanie kursora
na symbolu, nastgpnie dwukrotne kliknigcie (lewy klawisz) myszy w celu otwarcia wlasciwosci symbolu. Wyswietlony zostanie
ponizszy ekran.
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':' Symbol Factory .NET i'|e'|[uj-[1'

g

(o ] [Comme ] ooy ] [ e |

Wybra¢ zadana kategorig i symbol, a nastgpnie klikna¢ przycisk ,,OK”. Symbol zostanie umieszczony na ekranie.

Aby otworzy¢ plik pomocy typu Chm (po angielsku) odnoszacy si¢ do generatora symboli, w powyzszym ckranie nalezy
klikna¢ Help (pomoc).

) standardControl Tasks

Symbol Factory DotNet

No catagory (*.CAT2) iles were found in Category._Fies.

Jesli wyswietlony zostanie powyzszy komunikat o biedzie, bedzie to oznaczato, Ze konieczne jest ponowne zainstalowanie generatora
symboli.
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Style
Umozliwia zdefiniowanie stylu symbolu w chwili projektowania.

Rys.: Ustawienia domysIne Stylu
Orientation:
Flip: Umozliwia przerzucenie symbolu w chwili projektowania. Dostgpne opcje: Poziomo, Pionowo, Oba kierunki i Brak.

Przerzu¢ = Brak Przerzu¢ = Poziomo

Rotation: Umozliwia obrdcenie symbolu w chwili projektowania. Dostgpne opcje: 0°, 90°, 180° and 270°.
Padding: Zazwyczaj wybrana jest tu opcja 0. Umozliwia zmniejszenie rozmiaru symbolu w ramach wybranego obszaru.
Stretch: Umozliwia rozciagnigcie symbolu w ramach wybranego obszaru.

Kolor wypelnienia:
Fill color mode: Dostepne opcje: Oryginalny, Zacieniowany, Jednolity i Pusty.

Tryb koloru wypetniania: Oryginaly Zacieniowany Jednolity Pusty

Kolor wypetnienia: Brak Zielony Zielony Brak

Fill color: Umozliwia zdefiniowanie koloru, ktory bedzie wykorzystany w trybach wypetnienia kolorem Shaded (zacieniowany)
i Solid (jednolity).
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Tlo:
Back Style: Dostepne opcje: Przezroczysty i Nieprzezroczysty. Transparent (przezroczysty) oznacza, ze w przypadku danego
symbolu jako kolor tta wykorzystany bedzie kolor ekranu. Opaque (nieprzezroczysty) oznacza, ze dla danego wybranego symbolu
mozliwe jest ustawienie innego koloru tla.

Back color: Umozliwia zdefiniowanie koloru tta, gdy styl koloru tta = Opaque (nieprzezroczysty).
Miganie:

Blink mode: Dostegpne opcje: Brak migania, Miganie niewidoczne, Miganie zacieniowanie i Miganie jednolite.
NoBlink (Brak migania): Miganie symbolu nie jest zadane w chwili projektowania lub w czasie dziatania. Blink Speed (szyb-
ko$¢ migania) i Blink color (kolor migania) = nie sa dostgpne w przypadku wybrania tej opcji.
BlinkInvisible (Miganie niewidoczne): Symbol bgdzie si¢ pojawial i znikat cyklicznie zardbwno w chwili projektowania, jak i w cza-
sie dziatania, zgodnie z Szybkos$cia migania. Blink color (kolor migania): niedostgpny w przypadku wybrania niniejszej opcji.
BlinkShaded (Miganie zacieniowanie): Symbol bedzie naprzemiennie migal w maksymalnie dwoch kolorach zaréwno w chwili
projektowania, jak i w czasie dziatania, zgodnie z Szybkoscia migania.

Przyklad:

Tryb koloru wypehienia = Zacieniowany, Kolor = Zielony

Ustawienie zacieniowania migania: Tryb migania = Miganie zacieniowane, Szybko$¢ migania = Srednia_800, Kolor migania=
= Niebieski

W tej sytuacji, najpierw wys$wietlony bedzie symbol zacieniowany na zielono, nastgpnie, po uptywie czasu ustawionego
w Szybkosci migania, jego kolor zostanie zmieniony na niebieski.

Blink speed: Umozliwia zdefiniowanie szybko$ci migania. Dostepne opcje: Szybka 400, Srednia 800, Wolna_1200. W tej opcji
czas jest ustawiany w ms.

Blink color: Umozliwia zdefiniowanie koloru tla.

@, Zazwyczaj miganie nie jest wykorzystywane w chwili projektowania. Domy$lne ustawienia podane zostaty ponize;.

1. Tryb koloru wypetniania = Oryginalny. Jesli dla danego symbolu zadany jest inny kolor, nalezy wybra¢ Tryb koloru wypelnienia=
= Zacieniowany, a nastgpnie okres$li¢ Kolor wypelnienia.

2. Domyslnie Styl koloru tta = Przezroczysty.

3. Domyslnie Tryb migania = Brak migania.

Animacja

Umozliwia zdefiniowanie animacji dla symbolu, ktora bedzie widoczna w czasie dziatania w Rejestratorze.

Tryb animacji:

Umozliwia zdefiniowanie trybu animacji. Dostepne opcje: Wypetnienie kolorem-analogowe, Wypehienie kolorem-dyskretne, Wy-

pehienie kolorem-analogowe, catkowite.

AnalogColorFill (Wypetnienie kolorem-analogowe): T¢ opcjg nalezy wybraé, jesli powiazany ma zosta¢ tag analogowy. Nastgpnie
nalezy zdefiniowa¢ wstege dla kolorow. Na przyktad: od 0 do 10, Color (kolor) = Yellow (z6tty), 10-90, Color (kolor) = Green
(zielony), 90-100, Color (kolor) = Red (czerwony), itp. (Aby dowiedzie¢ si¢ wigcej, patrz nastgpna czgs¢ ,,Sposob dziatania
punktow przerwania”.)

DiscreteColorFill (Wypehienie kolorem-dyskretne): T¢ opcj¢ nalezy wybraé, jesli w czasie dziatania do tagu powiazanego z sym-
bolem maja by¢ przesytane wartosci dyskretne, takie jak 1, 2, 3..., zwiazane z wyswietlaniem réznych koloréw. (Aby dowiedzieé¢
si¢ wigcej, patrz czg$¢ ,,Sposob dziatania punktow przerwania™.)

AnalogIntegerColorFill (Wypehienie kolorem-analogowe, catkowite): Ta opcja jest zblizona do Analog color fill, jednak do tagu
powiazanego z symbolem przesylane sa wylacznie wartosci catkowite. (Aby dowiedzie¢ sig wigcej, patrz czgs¢ ,,Sposob dziatania
punktow przerwania”.)

Band count: Umozliwia zdefiniowanie liczby wsteg wymaganych dla wybranego trybu Animacji.

Styles: Umozliwia zdefiniowanie stylu symboli. Dostgpne opcje: Oryginalny, Zacieniowany, Jednolity, Miganie niewidoczne, Miganie
zacieniowanie i Miganie jednolite. Zostaly one objasnione powyzej.

1.3.20.1 Sposéb dzialania punktéw przerwania

Punkty przerwania polegaja na tym, ze gdy wlasciwos¢ elementu ulegnie zmianie, wyswictlona bgdzie okreslona animacja. Jesli
zmiana taka bedzie miescita si¢ w zdefiniowanych parametrach (patrz ponizej), uruchomiona zostanie animacja.

Nalezy pamietaé: Zrzuty ekranow pokazane w ponizszym przykladzie oparte sa na standardowym elemencie kontroli Symbol Factory
.NET, jednak te same zasady maja zastosowanie do elementu sterowania przekroju.

W oparciu o ustawienie Trybu animacji zdefiniowa¢ mozna dwa typy animacji: Analog Break Points (analogowe punkty przerwania)
i Discrete Break points (dyskretne punkty przerwania)

Analogowe punkty przerwania (Animation Mode [tryb animacji] = Analog integer color fill [Wypelnienie kolorem-analogowe,
calkowite] lub Analog color fill [Wypelnienie kolorem-analogowe])
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Analogowe punkty przerwania sa definiowane jako wartosci, ktorych pojawienie si¢ uruchamia animacjg¢ w przypadku, gdy wtasci-
wos$¢ elementu osiagnie taki poziom. Zaleznie od elementu i ustawienia Trybu animacji konieczne bedzie zmodyfikowanie r6znych
wlasciwosci. Whasciwosci te to:

Element Ustawienie trybu animacji Wiasciwosé, ktorej zmiana uruchamia animacjg
Standardowy AnalogColorFill (Wypetnienie kolorem-analogowe) AnalogValuel (Warto§¢Analogowal)
Standardowy AnaloglntegerColorFill (Wypehienie kolorem-analogowe, catkowite) | AnaloglntValuel (AnalogowaWartos¢Catkowital)
Przekroj AnalogColorFill (Wypetienie kolorem-analogowe) Level (Poziom)

Przekroj AnalogIntegerColorFill (Wypetnienie kolorem-analogowe, catkowite) | Levellnt (PoziomWarto$ciCatkowitej)

Liczba i kolejnos¢ punktow przerwania

Liczba punktéw przerwania dostepnych dla uzytkownika to liczba zdefiniowanych wsteg minus 1. Poniewaz punkt przerwania jest
definiowany jako punkt, ktéry zmienia animacje, nalezy pamigtaé, by punkty przerwania uporzadkowaé od wysokich do niskich. Gdy
na przyktad wy§wietlony zostanie nastgpujacy ekran:

Style Breakpoints
Band] | Blink Shaded v [!]

Band2 | Shaded @ [

Band3 | Original ~ (Il

Bandd | Shaded ~ [ ]

Bands Blink Shaded %

s

Kiedy warto$¢ wlasciwosci zmieni si¢, w elemencie sterowania zajda nastgpujace zdarzenia:

Wartos¢ whasciwosci Aktywna wstgga Wyglad elementu

Ponizej 10 Wstegas Miganie zacieniowane na czerwono
od 10 do <20 Wstegad Wyswietlenie zacieniowane na zo6to
od 20 do < 80 Wstega3 Oryginalny

od 80 do <90 Wstega2 Wyswietlenie zacieniowane na z6tto
Powyzej 90 Wstegal Miganie zacieniowane na czerwono

Jesli punkty przerwania nie zostana uporzadkowane w kolejnosci malejacej, wyniki beda nieprzewidywalne.

Dyskretne punkty przerwania (Tryb animacji = Wypetnienie kolorem-dyskretne)

Dyskretne punkty przerwania tak na prawdg nimi nie sa — zamiast tego uruchamiaja animacje, jesli w ,,DiscreteValue” (warto$¢ dys-
kretna) elementu w BandsCollection (kolekcja wsteg) ustawiona jest opcja true (prawda).

Jednoczesnie ustawi¢ mozna kilka wtasciwosci DiscreteValue (wartos¢ dyskretna). W jaki sposob wigc element ustala animacjg jaka
ma by¢ wyswietlona? Dokonuje tego na podstawie priorytetow nadawanych animacjom w oparciu o ich kolejnos¢ w BandsCollec-
tion (kolekcja wsteg). Jesli w DiscreteValue (warto$¢ dyskretna) pierwszej wstggi w kolekcji (domyslnie: Wstggal) ustawiona jest
opcja True (prawda), wtedy wyswietlona bedzie jej animacja, niezaleznie od tego dla ktorej jeszcze wstegi ustawiona jest ta opcja
w DiscreteValue. Inny przyktad: jesli True jest ustawione w Discrete Value Wstggi2 oraz WstegiS, pokazana zostanie animacja zde-
finiowana dla Wstegi2.
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Biorac wigc pod uwagg ponizsza definicjg pigciu wsteg:

Oto animacje, ktore zostang pokazane w oparciu o rézne wartosci Discrete Value (warto$¢ dyskretna).

Wartos¢ dyskretna Wartos¢ dygkretna Wartos¢ dy§kretna Wartos¢ dys.kretna Warto$¢ dyskretna T e

Wstegil Wstegi2 Wstegi3 Wstegi4 Wstegi5
True (prawda) False (falsz) False (fatsz) False (fatsz) False (falsz) Miganie zacieniowane na czerwono (Wstggal)
False (falsz) True (prawda) False (fatsz) False (falsz) False (falsz) Zacieniowanie na z6ito (Wstgga2)
False (falsz) False (falsz) True (prawda) False (fatsz) False (falsz) Oryginalny (Wstgga3)
False (faltsz) False (falsz) False (falsz) True (prawda) False (fatsz) Zacieniowanie na pomaranczowo (Wstgga4)
False (fatsz) False (fatsz) False (fatsz) False (fatsz) True (prawda) Miganie zacieniowane na czarno (Wstgga 5)
True (prawda) True (prawda) True (prawda) True (prawda) True (prawda) Miganie zacieniowane na czerwono
False (falsz) True (prawda) True (prawda) True (prawda) True (prawda) Zacieniowanie na z6tto (Wstgga2)
True (prawda) False (falsz) False (fatsz) False (fatsz) True (prawda) Miganie zacieniowane na czerwono (Wstggal)
False (falsz) False (falsz) False (fatsz) False (fatsz) False (falsz) Oryginalny (brak aktywnej wstggi)

1.3.21 Narzedzia projektowe
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1.3.22 Kompilacja

Kiedy projekt zostanie pomyslnie ukonczony, tworzy kompilacje, ktora musi zosta¢ przestana do Rejestratora. Jesli podczas przygoto-
wania kompilacji wystapia bledy, zostanie to pokazane w oknie, tuz pod obszarem roboczym ekranu. Jesli Produkt nie jest widoczny
pod obszarem roboczym ekranu, nalezy go wybraé otwierajac Menu, ,,View” (widok), a nastgpnie klikajac ,,Output” (produkt) lub
stosujac ,,Reset window layout” (resetuj uktad okna) z Menu —,,View” (widok).

Outpuk

Screens preparing...

Screenl images 0/0 objects0/0
UserScripts checking. ..

Objects checking...

Alarms checking..

Scheduler checking...

Datalogs checking...

Recipes checking...

Build started....

Build succeeded.

& Po utworzeniu kompilacji, jesli w oknie Produktu pokazana zostang btedy, nie nalezy podejmowacé proby pobrania aplikacji
z komputera PC do Rejestratora, ani zapisana jej w pamigci przenosnej flash USB w celu przeniesienia do Rejestratora. Zanim aplikacja
zostanie przeniesiona do Rejestratora najpierw nalezy usunac¢ wszystkie btedy i upewnic sig, Ze nie sg one juz obecne.

1.3.23 Kompilacja i symulacja offline

Najpierw tworzona jest kompilacja, a nast¢pnie uruchamiana jest symulacja offline.

Stuzy to sprawdzeniu aplikacji na komputerze PC zanim zostanie ona pobrana do Rejestratora, bez podtaczania PLC do komputera
PC czy Rejestratora. Aby sprawdzi¢ jak aplikacja zachowuje si¢ w czasie dziatania w komputerze PC, mozna wprowadzi¢ warto$ci
do tagow korzystajac z tabeli (aplikacja nie jest pobierana do Rejestratora i PLC nie jest podiaczany).

& OffLine Simulator - [[O)X
Tag Currenty/al Selval A

Tagl 12
Tag3 0

Tagd 0.0788523868553987 _]
Tags 58.4416722356357

Tagb 0

Tag? 0.39426493427633

Tagd 0,39426493427693

Tagd 0

TaglD 0 -

Wartos¢ nalezy wprowadzi¢ w kolumnie ,,SetVal” (ustaw wartos$¢) i nacisnaé klawisz Enter znajdujacy si¢ na klawiaturze. Polecenie
zostanie przyjete. Wartos¢ bedzie pokazana w kolumnie ,,CurrentVal” (biezaca warto$¢). Uzytkownik bedzie mogl wtedy obejrzeé
wprowadzone warto$ci w obiektach powiazanych z okreslonymi tagami.

‘Q, Korzystne jest do$¢ czgste uruchamianie symulacji offline, np. co kilka godzin lub po zakonczeniu edycji okre§lonego ekranu,
by sprawdzic¢ jak aplikacja dziata w Rejestratorze. Takie postgpowanie umozliwia tatwe lokalizowanie btgdéw i naprawienie ich, co
pozwala oszczgdzi¢ czas.
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1.3.24 Stop

Umozliwia zatrzymanie symulacji programu w komputerze PC. Kiedy w komputerze PC uruchomiona jest symulacja offline, aby ja

zatrzymac, nalezy klikna¢ ikong .

Jesli w komputerze PC symulacja offline Iub online jest juz uruchomiona i uzytkownik sprobuje ponownie ja uruchomic,
w kompilacji wystapi btad. Wy$wietlony zostanie komunikat o btedzie podobny do ponizszego.
Ekranl:
Kompilacja uruchomiona....
Nie mozna zapisa¢ w pliku Produktu ,,C:\Program Files\Project\Recorder\Panel.exe” ,,Proces nie moze uzyska¢ dostepu do
pliku, poniewaz jest on juz uzywany przez inny proces”.
Blad kompilacji
Jesli powyzszy komunikat zostanie pokazany, nalezy kilka razy klikna¢ ikong Stop , a nastgpnie sprawdzié czy ikona nie
jest dostgpna w pasku zadan. Ponownie jednokrotnie klikna¢ ,,Build” (kompilacja) i uruchomi¢ symulacjeg.

1.3.25 Kompilacja i pobieranie
Umozliwia najpierw utworzenie, a nastgpnie pobranie aplikacji z komputera PC do Rejestratora.

1.3.26 Pobieranie

Umozliwia pobranie aplikacji z komputera PC do Rejestratora.

Dostepne opcje:

i) z komputera PC do Rejestratora poprzez Ethernet,

ii) z dysku wymiennego do Rejestratora poprzez pamigc przenosna flash USB.

Z komputera PC do Rejestratora poprzez Ethernet:

Po utworzeniu aplikacji nalezy utworzy¢ kompilacje w komputerze PC (nalezy sprawdzi¢ czy nie zawiera ona biedow!).

Kabel Ethernet podtaczy¢ do komputera PC i Rejestratora.

W oprogramowaniu edytora ustawi¢ srodowisko pobierania poprzez Ethernet i wprowadzi¢ adres IP Rejestratora. W Environment
($rodowisko), w Download (pobieranie) wybraé¢ opcje ,,Ethernet”, a nastgpnie kliknaé przycisk ,,OK”.

W oprogramowaniu edytora klikna¢ ,,Project” (projekt), a nastgpnie ,,Download” (pobieranie) lub ikong @ .

Umozliwia skompilowanie i przestanie aplikacji z komputera PC do Rejestratora. Jesli podczas kompilowania wystapia btedy, ko-
nieczne bedzie ich naprawienie zanim aplikacja bedzie mogta zosta¢ ponownie pobrana.

% Environment.,..

Download and Upload
Snap and Grid
Object default setting

192.168.0.203 _

Z dysku wymiennego do Rejestratora

Po utworzeniu aplikacji nalezy utworzy¢ kompilacj¢ w komputerze PC (nalezy sprawdzi¢ czy nie zawiera ona bigdow!).

Pamig¢ przenoéna flash USB podlaczy¢ do komputera PC korzystajac z portu USB.

W oprogramowaniu edycyjnym rejestratora ustawi¢ srodowisko pobierania poprzez dysk wymienny. W Environment (Srodowisko),
w Download (pobieranie) wybrac opcjg ,,Removable disk” (dysk wymienny), a nastgpnie klikna¢ przycisk ,,OK”.

W oprogramowaniu edycyjnym rejestratora kliknac ,,Project” (projekt), a nastgpnie ,,Download” (pobieranie) lub ikong a .
Umozliwi to przestanie aplikacji z komputera PC do pamigci przenosnej flash USB.

Pamig¢ przenoséna flash USB wlozy¢ do Rejestratora.

Wiaczy¢ zasilanie Rejestratora. Wcisnaé ,,Load” (zataduj), wybraé $ciezke plikow projektu, a nastgpnie wcisnaé przycisk ,,Load”
(zataduj) znajdujacy si¢ obok wybranej $ciezki.

Umozliwi to przestanie aplikacji z pamigci przeno$nej flash USB do Rejestratora.
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Z komputera PC do Rejestratora poprzez konwerter USB do Ethernet
W przypadku niedrogich modeli Rejestratora opcjg stanowi Ethernet. Uzytkownik moze naby¢ konwerter USB do Ethernet, dzigki
czemu bedzie mogt pobierac aplikacjg z komputera PC do Rejestratora poprzez Ethernet. Kiedy konwerter USB do Ethernet jest pod-

taczony do Rejestratora, adres IP jest widoczny na samym Rejestratorze dzigki informacjom o systemie, podobnie jak w przypadku
wbudowanego portu Ethernet.

Uwagi: Konwerter USB do Ethernet jest przeznaczony wylacznie do pobierania aplikacji z komputera PC do Rejestratora.
1.3.27 Status projektu

Project Status...

Umozliwia zarzadzanie projektem — podaje wartos$ci graniczne i uzycie obiektow.
Project used time: Pokazuje przez jaki czas projekt pozostawat otwarty w celu dokonywania edycji.

2. SERWER SIECI WEB

Umozliwia podgladanie Rejestratora elektronicznego z lokalizacji zdalnej poprzez Internet.
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2.1 Wymagania

2.1.1 Sprzet

Zalecany sprzgt:

Komputer PC wyposazony w procesor 3G GHz, 512 MB pamigci RAM.
5,0 GB wolnego miejsca na dysku twardym.

Port Ethernet, ztacze Zzenskie RJ45.

2.1.2 System operacyjny
Systemy operacyjne bazujace na Windows, Windows XP, Windows 7, Windows 8, itp.. Obslugiwane sg systemy operacyjne 32 bitowe
1 64 bitowe.

2.1.3 Wymagania dotyczace przegladarki
Internet Explorer 10 lub p6zniejsza.
Google Chrome.

2.1.4 Wymagania dotyczace adresu IP

Rejestrator wymaga statycznego adresu IP.

Statyczny adres IP mozna uzyskac od ustugodawcy internetowego (ISP). Tego rodzaju adres IP powinien by¢ unikalny w sieci.
Kiedy adres IP zostanie skonfigurowany w Rejestratorze nalezy najpierw skorzystaé z instrukcji PING w Wierszu polecen DOS, by
sprawdzi¢ czy Rejestrator i komputer PC moga swobodnie si¢ komunikowa¢ poprzez Internet.

e+ Command Prompt

Microsoft Windows XP [Uersion 5.1.26001]
(C> Copyright 1985-2001 Microsoft Corp.

E:\Documents and Settings\Mahi>ping 192.168.0.11

inging 192.168.0.11 with 32 bytes of data:

eply from 192.168.0.11: bhytes=32 time<ims TTL=128
Reply from 192.168.0.11: bytes=32 time<{ims TTL=128

Reply from 192.168.0.11: bhytes=32 time{ims TTL=128
Reply from 192.168.0.11: bytes=32 time<ims TIL=128

Ping statistics for 192.168.0.11:
Packets: Sent = 4, Received = 4, Lost
Approximate round trip times in milli—-seconds:
Minimum = Oms, Maximum = 0Oms,. Average = [ms

E:\Documents and Settings\Mahi>_

Rys.: OdpowiedZ z Rejestratora na instrukcje PING z komputera PC

2.2 Sposob konfigurowania ustawien serwera sieci Web

Aby moc korzystaé z aplikacji serwera sieci Web w Rejestratorze serii PR, nalezy skonfigurowaé w nim statyczny adres IP i akty-
wowac serwer sieci Web.

2.2.1 Sposéb konfigurowania statycznego adresu IP

Configuration

31008 |
Awrzien

Configuration

Channel

DI
Math
AD
Load External v
Display

Timer

Clock
Communication
Instrument
Password: (EER SN E 8
Demo: Enable
Auto-Output

System Information 'ﬁ'

Default

W Configuration (konfiguracja) wybra¢ ,,Communication” (potaczenie), a nastgpnie wcisnaé przycisk ,,Enter”.
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| mem

Communication

Communication
£ - -:l :
IP: User Define
IP Address: 192.168.0.111 y %
Subnet Mask: 255.255.255.0
Default Gateway: 192.168.0.1
DINS Server: 168.95.1.1
Modbus Server v
Modbus TCP Port: 502
Web Server: Enable
Serial
RS232/485
Protocol: Modbus Slave
Address: 1
Baud Rate: 115200
Data Format: No,8,1

Email
Test Back

.

Wybra¢ typ adresu IP = zdefiniowany przez uzytkownika.
W ustawieniach Ethernet wprowadzi¢ adres IP, mask¢ podsieci, domyslng bramg, ustawienia serwera DNS.

Uwagi: Nalezy pamigta¢, by wprowadzi¢ globalny, unikalny, statyczny adres IP otrzymany od ustugodawcy internetowego.

2.2.2 Sposéb aktywowania serwera sieci Web

15:13:46

Communication
Communication

Ethernet
IP: User Define
IP Address: 192,168.0.111
Subnet Mask: 255.255.255.0
Default Gateway: 192.168.0.1
DINS Server: 168.95.1.1
Modbus Server

Modbus TCP Port: 502

Web Server: Enable
Wybraé serwer sieci Web

Serial
RS232/485 =

Protocol: Modbus Slave .
Address: 1 =
Baud Rate: 115200

Data Format: No,8,1 b

Email Bad ‘

TF0L
/7%

100%

Test

W Menu potaczenia wybra¢ Menu serwera sieci Web.
Aby moc korzystac z aplikacji serwera sieci Web w Rejestratorze, nalezy aktywowac serwer sieci Web.
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Configuration

Configuration

Channel
Save Al a_
DI

AD
(Bls]
Load Display -w
Timer
Clock

Communication
Instrument
Password; ek
Demo: Enable
Auto-Output

System Information

Default

_

Po ukonczeniu powyzszych krokéw weisna¢ najpierw przycisk ,,BACK” (wstecz), a nastgpnie ,,Home” (strona gléwna), by powrocié
do menu gtéwnego. Ustawienia konfiguracji zostang zapisane w Rejestratorze.
Rejestrator jest teraz przygotowany dla aplikacji serwera sieci Web.

2.3 Sposéb podgladania danych rejestratora na komputerze PC poprzez serwer sieci Web:
Rejestrator elektroniczny podtaczy¢ do Internetu.
W komputerze PC otworzy¢ przegladarke (IE 10 lub Google Chrome).

CTEEm e .00 = -0 x|
c

gt [0 tetstl informaten.. (6] MOPC Bunk Femera. (5 CacSemi = Spome. v pmoimp. [ Culisdermn. [Jopsdisidy - Wt igenten. [umls Oend

Google

W pasku adresu przegladarki wprowadzi¢ adres IP Rejestratora.
Format: http://192.168.1.111
Bedzie mozna teraz przeglada¢ ekrany Rejestratora elektronicznego w przegladarce, jak zostato to pokazane ponize;j.

+ G [% 1021680011 =

Ekran zawiera wartosci w czasie rzeczywistym wszystkich kanatéow, np. Al, Matematyczne, Liczniki, Przyrzady sumujace, Alarmy
W czasie rzeczywistym, Alarmy historyczne, stan Wej$¢ cyfrowych, Wyjscia cyfrowe, Wyjscia analogowe, Liczniki, Przyrzady su-
mujace, itp..
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Dvwrview

2747

426.7

Po wecisnigciu Trybu uzytkownik bedzie moégt podgladaé dane w postaci wykresu stupkowego, tendencji i wartosci cyfrowych.
Po wecisnigciu Trend (tendencja) uzytkownik moze podglada¢ dane w postaci tendencji.
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Po wecisnigciu Bar (stupka) uzytkownik moze podglada¢ dane w postaci wykresu stupkowego.
= =

e Yomasr * ==

+

[+ ]
=

m

Beshme

E

" " Foa P i 1 o 1 b
¥ @ b =1 - = L E
- "] (! = o [ - i

768.9

= .

dnb Yomar = ==

+

(1]
=
m

Beshsme

Po wcisnigciu Alarm uzytkownik moze podgladac listg alarmow wraz ze szczegdotami.

- e 1921680111 =
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Po wcisnigciu Status (stan) uzytkownik moze podgladaé stan wyjs¢ analogowych, wej$¢ cyfrowych, wyjsé cyfrowych, licznikow
i przyrzadéw sumujacych.
Po wecisnigciu DI uzytkownik moze podgladac¢ stan wejsé cyfrowych.

ﬂinn|u|t.-[|n|nrj

ol [ue [Bescgsin

(1]

Dil% B

Po wecisnigciu DO uzytkownik moze podgladaé stan wyj$¢ cyfrowych.

No [roe [y [procs=
+ 2} -]
DO oF
DOG [}
D4 o
Dot o
30 o

Po wecisnigciu AO uzytkownik moze podgladaé stan wyj$¢ analogowych.

& - C 1921680101 =z
lesm Sdatwy AD ‘l
o |00 40 | comer | foter |

N [noume v e
AOL 4106
AGZ
A3
A4
A # 348
ADS et
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Po wcisnigciu Counters (liczniki) uzytkownik moze podglada¢ stan licznikow.

Statns

Courgerd

Comter™ 0

Po wecisnigciu Totalizers (liczniki sumujace) uzytkownik moze podgladaé stan przyrzadow sumujacych.

sty Statm, Totaluer

|
[ TN [vuee [pescena
Tonslier} ) (WK
B Tenakizer 5 064e3
Totalirer 1 (2]
kst d 27655
la Torsksar® 5.658e+5
3 Tetalrer § ket
" Totakr= 555004
Teeslirerd $48ded
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